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 propos de lauteur
[image: ](plus connu en France sous le nom de Norbert Dragonneau) est n en 1897. Son intrt pour les animaux fantastiques est encourag par sa mre qui se consacre avec enthousiasme  llevage des hippogriffes de compagnie. Aprs avoir obtenu son diplme en sorcellerie  lcole Poudlard, Mr Scamander est engag au Dpartement de contrle et de rgulation des cratures magiques. Aprs deux ans passs au Bureau de replacement des elfes de maison, des annes qui lui ont paru  dun ennui extrme , il est transfr au service des animaux fantastiques o sa prodigieuse connaissance des cratures bizarres lui assure une rapide promotion.
Responsable de la cration du Registre des loups-garous tabli en 1947, il affirme que laction dont il tire la plus grande fiert reste linterdiction de llevage exprimental, adopte en 1965, qui a permis dempcher la cration de nouveaux monstres indomptables sur le territoire de la Grande-Bretagne. Le travail accompli par Mr Scamander  lOffice de recherche et de contrle des dragons la amen  effectuer de nombreux voyages  ltranger, au cours desquels il a eu loccasion de runir une nombreuse documentation. Cest cette documentation qui lui a permis dcrire son best-seller international, Vie et habitat des animaux fantastiques, dont cinquante-deux ditions ont t publies  ce jour, notamment en France o Mr Scamander a adopt le pseudonyme de Norbert Dragonneau.
Newt Scamander est dcor de lOrdre de Merlin, deuxime classe, en reconnaissance des services rendus  ltude des animaux magiques, ou magizoologie. Aujourdhui retrait, il habite le comt du Dorset avec son pouse Porpentina et leur trois Kneazles domestiques : Hoppy, Milly et Mordy.

Prface
Je me suis senti trs honor lorsque Newt Scamander ma demand dcrire la prface de cette dition trs particulire de
  Vie et habitat des animaux fantastiques. Le chefduvre de Newt a toujours t un manuel chaleureusement conseill au collge Poudlard ds sa
  premire publication et il est certainement pour beaucoup dans le taux lev de russite de nos lves aux examens de soins aux cratures magiques.
  Ce livre na cependant pas vocation  rester confin dans les limites dune salle de classe. La bibliothque dun sorcier ne saurait tre
  complte sans un exemplaire des Animaux fantastiques, abondamment feuillet par des gnrations successives de parents et denfants soucieux de
  connatre le meilleur moyen de dbarrasser la pelouse de ses Horklumps, dinterprter les lamentations dun Augurey ou de gurir un Puffskein domestique de sa
  manie de boire leau des toilettes.
Cette dition a toutefois un objectif plus ambitieux que de donner des conseils  un public de sorciers. En effet, pour la premire fois dans lhistoire des
  vnrables ditions Obscurus, lun de ses ouvrages sera dsormais accessible  des lecteurs moldus.
Le travail accompli par Comic Relief U. K. dans son combat pour essayer de soulager les pires souffrances humaines est bien connu dans le monde des Moldus et cest donc  mes
  collgues sorciers que je souhaiterais madresser plus particulirement. Sachez que nous ne sommes pas les seuls  reconnatre les pouvoirs bienfaisants du rire ;
  les Moldus, eux aussi, sont conscients de ses vertus et sappliquent  cultiver ce don avec toute limagination dont ils sont capables, en lutilisant notamment pour
  recueillir des fonds destins  sauver des vies ou  amliorer des conditions dexistence prcaires  une forme de magie  laquelle nous
  aspirons tous. Comic Relief U. K. a ainsi rassembl 800 millions de livres sterling depuis 1985 (158 001 035 Gallions, 8 Mornilles et 2 Noises).
Le monde des sorciers aura dsormais le privilge de contribuer aux efforts de Comic Relief U. K. Vous avez entre les mains une copie de lexemplaire personnel de Harry Potter
  avec les notes documentaires que ses amis et lui-mme ont ajoutes dans les marges. Bien que Harry se soit montr quelque peu rticent  lide de
  voir ce livre reproduit dans sa forme prsente, nos amis de Comic Relief U. K. estiment que ses modestes ajouts personnels ne feront que renforcer le caractre distrayant de cet ouvrage. Mr
  Newt Scamander, depuis longtemps rsign  voir son chefduvre sorner de multiples graffiti, a volontiers donn son accord.
Cette dition des Animaux fantastiques sera en vente chez Fleury et Bott ainsi que dans toutes les librairies moldues. Les sorciers qui souhaiteraient apporter une contribution
  supplmentaire pourront le faire par lintermdiaire de la banque Gringotts (demander Gripsec).
Il me reste  avertir ceux qui auraient lu ces quelques pages sans acheter le livre que celui-ci recle un sortilge du Voleur et quils devront donc en subir les
  consquences. Enfin, je profite de loccasion pour rassurer les lecteurs moldus en leur prcisant que les amusantes cratures dcrites dans cet ouvrage sont une
  pure fiction et quelles ne peuvent en aucun cas leur faire le moindre mal. Quant aux sorciers, je leur rappellerai simplement : Draco dormiens nunquam titillandus.
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Introduction
QUELQUES PRCISIONS SUR CE LIVRE

Vie et habitat des animaux fantastiques est le fruit de longues annes de voyages et de recherches. Lorsque, remontant le temps, je repense au jeune sorcier de sept ans qui passait
  des heures dans sa chambre  dmembrer des Horklumps, je lui envie les voyages qui lattendaient : des profondeurs obscures de la jungle aux dserts tincelants,
  des sommets enneigs aux humides marcages, ce garon  la salet repoussante, couvert dune vritable crote de Horklumps, allait se lancer,
  ayant pris de lge, sur les traces de tous les animaux dcrits dans les pages qui suivent. Jai explor des tanires, des terriers et des nids sur les cinq
  continents, jai observ les murs tranges de cratures fantastiques dans des centaines de pays, jai t le tmoin de leurs pouvoirs,
  jai gagn leur confiance et,  loccasion, je les ai repousses, arm de la bouilloire qui maccompagnait dans mes expditions.
La premire dition des Animaux fantastiques me fut commande il y a bien longtemps, en 1918 exactement, par Mr Augustus Worme, de la maison Obscurus, qui eut
  lamabilit de me demander si je voulais envisager dcrire pour sa socit ddition un ouvrage traitant des animaux fantastiques, une sorte de
  manuel condens qui pourrait faire autorit en la matire. Je ntais alors quun modeste employ du ministre de la Magie et je sautai
  aussitt sur loccasion,  la fois pour arrondir mon maigre salaire de deux Mornilles par semaine et passer mes vacances  parcourir le globe  la recherche de
  nouvelles espces magiques. Le reste appartient  lhistoire de la librairie : Les Animaux fantastiques en sont aujourdhui  leur cinquantedeuxime
  dition.
Cette introduction a pour but de rpondre  quelques-unes des questions quon me pose le plus frquemment, dans le courrier qui marrive chaque semaine par sac
  postal, depuis que ce livre fut publi pour la premire fois, en 1927. La premire de ces questions est la plus fondamentale de toutes : Quest-ce quun animal
  fantastique ?
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QUEST-CE QUUN ANIMAL FANTASTIQUE?

La dfinition de lanimal fantastique a fait lobjet de controverses des sicles durant. Au risque de surprendre certains lves qui abordent pour la
  premire fois ltude de la magizoologie, la question apparatra peuttre plus clairement si lon considre demble trois types de
  cratures magiques.
Les loups-garous passent la plus grande partie de leur temps sous une forme humaine (quils soient moldus ou sorciers). Une fois par mois, cependant, ils se transforment en une bte
  sauvage  quatre pattes, anime dintentions meurtrires et prive de toute conscience humaine.
Les murs des centaures sont trs loignes de celles des humains ; ils vivent en pleine nature, refusent de shabiller, vitent les contacts avec les
  sorciers et les Moldus tout en ayant une intelligence gale  la leur.
Les trolls ont une apparence humanode, marchent en position verticale, peuvent apprendre quelques mots de vocabulaire, bien quils soient moins intelligents que la plus sotte des
  licornes, et ne possdent aucun pouvoir magique en dehors dune force prodigieuse qui parat surnaturelle.
Posons-nous  prsent cette question : laquelle de ces cratures peut-on considrer comme un tre  cest--dire quelquun qui
  mrite de bnficier de droits garantis par la loi et davoir voix au chapitre dans lorganisation du monde magique  et laquelle nest quun
  animal ?
Les premires tentatives de classification des cratures magiques se sont rvles trs sommaires.
Burdock Muldoon, chef du Conseil des sorciers1 au XIVe sicle, dcrta que tout membre de la communaut magique
  marchant sur deux jambes devait bnficier du statut dtre, les autres entrant dans la catgorie des animaux. Dans un esprit damiti, il invita tous
  les tres  rencontrer des sorciers  loccasion dun sommet destin  dbattre de nouvelles lois magiques. Mais,  sa grande
  consternation, il saperut quil avait mal valu la situation. La salle de runion se trouva en effet envahie par des gobelins qui avaient amen
  avec eux autant de cratures  deux jambes quils avaient pu trouver. Bathilda Tourdesac nous raconte la suite dans son Histoire de la magie :
Il tait difficile dentendre quoi que ce soit dans le vacarme provoqu par les hurlements rauques des Diricawls, les gmissements des
            Augureys et les chants criards et incessants des Fwoopers (ou Focifres). Pendant que les sorciers et les sorcires sefforaient de consulter les papiers
            disposs devant eux, divers lutins et fes tourbillonnaient autour deux en gloussant et jacassant. Une douzaine de trolls commencrent  dvaster
            la salle  laide de leurs massues tandis que des harpies rdaient un peu partout  la recherche denfants  dvorer. Au moment o le
            chef du conseil se levait pour ouvrir la sance, il glissa sur une crotte de Porlock et se prcipita hors de la salle en poussant des jurons.





Comme nous le voyons, la possession de deux jambes ne pouvait nullement garantir quune crature magique sintresserait aux affaires qui proccupaient les
  instances dirigeantes de la sorcellerie. Dcourag et amer, Burdock Muldoon renona  tout autre tentative dintgrer au conseil des membres
  extrieurs  la communaut des sorciers.
Le successeur de Muldoon, Elfrida Clagg, seffora de redfinir le terme d tre  dans lespoir dtablir des liens plus
  troits avec dautres cratures magiques. Les tres, dclarat-elle, taient ceux qui parlaient une langue humaine. Quiconque pouvait se faire comprendre des
  membres du conseil tait de ce fait invit  se joindre  la prochaine runion. Mais cette fois encore, des difficults ne tardrent pas 
  apparatre. Les trolls,  qui les gobelins avaient enseign quelques phrases simples, recommencrent  dtruire la salle. Des Jarveys se faufilaient entre
  les pieds de chaises en mordant toutes les chevilles qui se trouvaient  leur porte. Une importante dlgation de fantmes (qui avaient t
  interdits dentre du temps de Muldoon pour la raison quils ne marchaient pas sur deux jambes mais glissaient dans les airs) assista  la runion, mais sen
  alla bientt, outre par ce quelle appela plus tard  limpudente prtention  vouloir satisfaire les besoins des vivants sans accorder la moindre
  importance aux aspirations des morts . Les centaures qui avaient t classs comme animaux par Muldoon et que Madame Clagg dfinissait dsormais comme des
  tres, refusrent dassister au conseil pour protester contre lexclusion des sirnes et des tritons qui taient incapables de converser autrement quen
  langue aquatique lorsquils se trouvaient  lair libre.
Il fallut attendre 1811 pour quapparaissent des dfinitions acceptables par la grande majorit de la communaut magique. Grogan Stump, qui venait dtre
  nomm ministre de la Magie, dcrta quun tre tait  une crature dote dune intelligence suffisante pour comprendre les lois de
  la communaut magique et pour prendre une part de responsabilit dans llaboration de ces lois2 . Les
  reprsentants des trolls furent interrogs en labsence des gobelins et jugs incapables de comprendre quoi que ce soit  ce quon leur disait ; aussi les
  classa-t-on parmi les animaux en dpit de leur facult de marcher sur deux jambes ; les sirnes et les tritons furent invits, par lintermdiaire
  dinterprtes,  devenir des tres pour la premire fois de leur histoire et sappelrent dsormais les  tres de leau
   ; les fes, les lutins et les gnomes, en dpit de leur apparence humanode, se trouvrent classs doffice dans la catgorie des animaux.
Bien entendu, la question ne fut pas dfinitivement rgle pour autant. Nous connaissons tous les thories de certains extrmistes qui militent pour que les
  Moldus soient considrs comme des animaux, pas mme fantastiques ; nous savons galement que les centaures ont refus le statut dtres pour
  revendiquer celui danimaux3 ; les loupsgarous, pour leur part, ont t longtemps ballotts entre le Service des animaux et celui
  des tres ; au moment o nous crivons ces lignes, il existe un Bureau dassistance sociale aux loups-garous rattach au Service des tres tandis que le
  Registre des loups-garous et lUnit de capture des loups-garous dpendent du Service des animaux. Par ailleurs, plusieurs cratures dotes dune haute
  intelligence ont t classes comme animaux en raison de leur incapacit  dominer leur nature brutale. Ainsi, les Acromantules et les Manticores ont la
  facult de tenir un discours intelligent, mais ne peuvent sempcher dessayer de dvorer tout humain qui passe  leur porte. Le sphinx ne parle que
  par nigmes et devinettes, mais se montrera violent si on lui donne une mauvaise rponse.
Chaque fois quil existe une incertitude quant  la classification dun des animaux figurant dans les pages suivantes, je lai indiqu dans le paragraphe qui lui
  est consacr.
Examinons  prsent la question que les sorcires et les sorciers posent le plus souvent lorsque la conversation soriente vers la magizoologie : Comment se fait-il
  que les Moldus ne remarquent jamais lexistence de ces cratures ?
1. Le Conseil des sorciers tait lanctre du ministre de la Magie.
2. Une exception fut faite en faveur des fantmes qui se plaignaient dtre classs parmi les
  tres en affirmant quon ne peut pas  tre  et avoir t . Stump dcida en consquence de crer au sein du
  Dpartement de contrle et de rgulation des cratures magiques les trois services que lon connat aujourdhui : le Service des animaux, celui des
  tres et celui des esprits.
3. Les centaures dclarrent quils ne souhaitaient pas partager le statut dtres avec
  certaines cratures telles que les harpies et les vampires, prfrant sorganiser indpendamment des sorciers. Un an plus tard, les tres de leau
  firent une demande similaire tout en conservant leur nouvelle appellation. Le ministre de la Magie accepta  contrecur de se plier  leurs exigences. Bien quil
  existe un Bureau de liaison des centaures au Service des animaux du Dpartement de contrle et de rgulation des cratures magiques, aucun centaure ny a jamais eu
  recours. Lexpression  tre envoy au Bureau des centaures  est devenue une plaisanterie commune dans les couloirs du dpartement et signifie que la personne
   qui on lapplique se trouvera bientt licencie.
[image: ]

Si tonnant que cela puisse paratre aux yeux de nombreux sorciers, les Moldus nont pas toujours t ignorants des cratures magiques et monstrueuses que
  nous nous sommes si longtemps efforcs de leur cacher. Un coup dil  lart et  la littrature moldus du Moyen ge indique que de nombreuses
  cratures quils croient aujourdhui imaginaires taient connues alors pour tre bien relles. Le dragon, le griffon, la licorne, le phnix, le
  centaure, et bien dautres encore, sont reprsents dans les uvres moldues de cette priode, bien que, le plus souvent, avec une inexactitude presque comique.

Pourtant, un examen attentif des bestiaires moldus de lpoque montre que la plupart des animaux fantastiques ont compltement chapp 
  lattention des Moldus ou bien ont t pris pour quelque chose dautre. tudions par exemple ce fragment dun manuscrit crit par un certain
  frre Benedict, moine franciscain du Worcestershire :
Ce jour dhui, alors que je moccupais du jardin dherbes, il advint quen cartant des feuilles de basilic je dcouvris
            audessous un furet dune taille monstrueuse. Icelui ne courut ni ne se cacha ainsi que les furets ont coutume dagir mais sauta sur moy et me jeta au sol tandis quil
            scriait avec une fureur bien peu naturelle :  Escampe-toy dici, crne duf !  Il mordit alors mon nez avec tant de cruaut
            que le sang en coula pendant plusieurs heures. Le frre capucin ne voulut pas croire le rcit de ma rencontre avec un furet dou de parole et sinquita
            de savoir si le frre Boniface mavait donn boire de son vin de navet. Mais comme il voyait que le sang coulait encore de mon nez boursoufl, il me
            donna licence de ne point paratre aux vpres.





De toute vidence, ce ntait pas un furet que notre ami moldu avait dcouvert, mais un Jarvey qui tait sans doute  la poursuite de gnomes, sa proie
  favorite.
Une comprhension imparfaite est parfois plus dangereuse encore que lignorance, et la peur que les Moldus prouvaient  lgard de la magie tait
  sans nul doute aggrave par la terreur de ce qui pouvait se cacher parmi les herbes de leurs jardins. Les perscutions que les Moldus faisaient subir aux sorciers atteignaient en ce
  temps-l une intensit jamais connue jusqualors et la vue danimaux tels que les dragons et les hippogriffes ne pouvait que contribuer  lhystrie
  moldue.
Cet ouvrage na pas pour objectif de traiter des jours sombres qui poussrent les sorciers  prendre la dcision de vivre cachs4. Ce qui nous occupe ici, cest le sort de ces btes fabuleuses qui, tout comme nous, devaient tre dissimules si lon voulait que les Moldus soient
  convaincus que la magie nexiste pas.
La Confdration internationale des sorciers dbattit de ce sujet lors de la clbre rencontre au sommet de 1692. Pas moins de sept semaines de discussions
  parfois acerbes entre des sorciers de toutes nationalits furent consacres  lpineuse question des cratures magiques. Combien despces
  pourrions-nous cacher  la vue des Moldus et lesquelles ? O et quand devrions-nous les dissimuler ? Le dbat fit rage, certaines cratures se montrant oublieuses du
  fait que ctait leur destin qui tait en jeu, dautres contribuant aux changes de vues5.
Finalement, un accord fut conclu6. Vingtsept espces, qui allaient par ordre de taille des dragons aux Bundimuns, devraient dsormais
  tre caches aux yeux des Moldus pour crer lillusion quelles navaient jamais exist que dans leur imagination. Ce nombre fut augment dans
  les sicles qui suivirent,  mesure que les mthodes de dissimulation des sorciers se perfectionnaient. En 1750 fut introduit dans le Code international du secret magique
  larticle 73 auquel se conforment aujourdhui tous les ministres de la Magie du monde :
Chaque administration ayant autorit sur les sorciers de son pays devra exercer sa responsabilit en matire de dissimulation, de soins et
            de contrle de tous les animaux, tres et esprits magiques rsidant sur son territoire. Dans le cas o lune de ces cratures porterait atteinte
             un Moldu ou attirerait son attention, ladministration du pays o aurait eu lieu lincident serait expose  des sanctions disciplinaires
            dcides par la Confdration internationale des sorciers.





4.  tous ceux qui seraient intresss par une tude dtaille de cette
  priode particulirement sanglante de lhistoire de la sorcellerie, nous recommandons vivement la lecture de louvrage que Bathilda Tourdesac a consacr 
  lHistoire de la magie (collection  Les Petits Livres rouges , 1947).
5. On arriva  convaincre les centaures, les tres de leau et les gobelins denvoyer des
  dlgations pour participer  ce sommet.
6. Sauf par les gobelins.
LES ANIMAUX MAGIQUES DANS LEURS CACHETTES

Il serait vain de nier que larticle 73 a parfois t viol depuis son entre en application. Les lecteurs britanniques les plus gs se
  souviendront de lincident dIlfracombe qui eut lieu en 1932 et au cours duquel un Vert gallois factieux fondit sur une plage bonde de Moldus en train de se dorer au
  soleil. Fort heureusement, il ny eut pas de consquences fcheuses grce  lintervention courageuse dune famille de sorciers en vacances
  (dcore par la suite de lOrdre de Merlin, premire classe) qui fit subir aux habitants dIlfracombe la plus impressionnante srie de sortilges
  dAmnsie jamais opre en ce sicle, vitant ainsi dextrme justesse une catastrophe de grande ampleur7.
La Confdration internationale des sorciers a d infliger des amendes  diverses nations pour infractions rptes  larticle 73.
  Le Tibet et lcosse sont deux des pays les plus souvent mis en cause. Les tmoignages de Moldus affirmant avoir vu le yti ont t si nombreux que la
  confdration a estim ncessaire denvoyer sur place  titre permanent une quipe internationale charge de remdier  la
  situation. Pendant ce temps, dans le Loch Ness, le plus grand Kelpy du monde continue dchapper  toutes les tentatives de capture et semble avoir dvelopp un
  got prononc pour la clbrit.
En dpit de ces regrettables incidents, nous, sorciers, pouvons nous fliciter davoir accompli un excellent travail. Il ne fait aucun doute que lcrasante
  majorit des Moldus daujourdhui refusent de croire en lexistence des animaux magiques que craignaient tant leurs anctres. Mme ceux dentre eux qui
  remarquent  loccasion des crottes de Porlock ou une trane de Streeler (Musard)  il serait puril dimaginer quon puisse dissimuler toute
  trace de ces cratures , se satisfont de maigres explications qui ne doivent rien  la magie8. Si un Moldu avait lide
  saugrenue de confier  lun de ses congnres quil a aperu un hippogriffe en train de voler vers le nord, il serait aussitt souponn
  dtre ivre ou  cingl . Cest sans doute injuste pour le Moldu en question, mais nanmoins prfrable  la crmation sur
  un bcher ou  la noyade dans la mare aux canards du village.
Comment la communaut des sorciers sy prend-elle pour cacher les animaux fantastiques ?
Heureusement, certaines espces nont gure besoin de lassistance des sorciers pour viter de se faire remarquer par les Moldus. Des cratures telles que
  le Tbo, la Demiguise et le Bowtruckle (Botruc) possdent des moyens propres de camouflage dune trs grande efficacit et le ministre de la Magie
  na jamais eu  intervenir en leur faveur. Il existe galement des animaux qui, en raison de leur intelligence ou de leur timidit naturelle, vitent tout contact
  avec les Moldus  par exemple, la licorne, le Mooncalf (Veaudelune) ou le centaure. Dautres cratures magiques habitent des rgions inaccessibles aux Moldus  on
  pense notamment  lAcromantule, tapie dans les profondeurs inexplores de la jungle de Borno, et au phnix, nichant sur des sommets montagneux impossibles
   atteindre sans laide de la magie. Enfin, et cest le cas le plus frquent, certains animaux sont trop petits, trop rapides ou trop habiles  prendre
  lapparence despces communes, pour attirer lattention des Moldus  les Chizpurfles, les Billywigs et les Crups (Croups) entrent dans cette catgorie.
Il existe nanmoins un grand nombre danimaux fantastiques qui, soit dlibrment, soit par inadvertance, restent parfaitement visibles par les Moldus, et ce
  sont ces animaux-l qui crent une charge de travail considrable pour les responsables du Dpartement de contrle et de rgulation des cratures
  magiques. Ce dpartement, le deuxime par ordre de grandeur au sein du ministre de la Magie9, doit prendre toutes les mesures
  ncessaires  assurer les soins indispensables aux nombreuses espces places sous sa responsabilit.
Protection de lhabitat
La mesure la plus importante pour veiller  la dissimulation des cratures magiques a sans doute t la cration dhabitats protgs. Les
  sortilges Repousse-Moldu empchent toute incursion dans les forts o vivent des centaures et des licornes et sur les lacs ou rivires rservs aux
  tres de leau. Dans des cas extrmes, tel celui du Quintaped, des rgions entires ont t rendues incartables10.
Certaines de ces zones de scurit sont sous la surveillance constante de sorciers, les rserves de dragons, par exemple. Alors que les licornes et les tres de
  leau ne sont que trop heureux de rester dans des territoires  leur seul usage, les dragons cherchent au contraire toutes les occasions de franchir les limites de leurs
  rserves pour chasser de nouvelles proies. Dans certains cas, les sortilges Repousse-Moldu se rvlent inefficaces car les pouvoirs de lanimal lui-mme en
  neutralisent les effets. Il en est ainsi du Kelpy, dont le seul but dans la vie est dattirer des humains vers lui, ou du Pogrebin, qui recherche la compagnie des hommes.
Contrle de la vente et de llevage
Le danger quun Moldu fasse une mauvaise rencontre avec un animal magique dangereux ou de grande taille a t considrablement rduit grce aux sanctions
  svres qui rpriment llevage et la vente de leurs ufs ou de leurs petits. Le Dpartement de contrle et de rgulation des
  cratures magiques exerce une surveillance trs stricte sur le commerce des animaux fantastiques. Linterdiction de llevage exprimental applique
   partir de 1965 a rendu illgale la cration de toute espce nouvelle.
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Sortilges de Dsillusion
Le sorcier de la rue joue galement un rle important dans la dissimulation des animaux magiques. Les possesseurs dhippogriffes, par exemple, sont contraints par la loi de
  faire subir  leur crature un sortilge de Dsillusion afin de fausser la vision de tout Moldu qui pourrait lapercevoir. tant donn le
  caractre passager de leurs effets, les sortilges de Dsillusion doivent tre renouvels quotidiennement.
Sortilges dAmnsie
Lorsque le pire se produit et quun Moldu est amen  voir ce qui aurait d lui rester cach, le sortilge dAmnsie est sans doute le moyen
  le plus efficace de rparer les dgts. Ce sortilge peut tre jet par le propritaire de lanimal mais, dans les cas graves, une quipe
  dOubliators professionnels sera envoye par le ministre de la Magie.
Le Bureau de dsinformation
Le Bureau de dsinformation nintervient que dans les cas les plus graves de rencontre entre les Moldus et le monde de la magie. Certains accidents ou catastrophes magiques sont
  tout simplement beaucoup trop vidents pour tre expliqus aux Moldus sans laide dune autorit extrieure. En pareille occasion, le Bureau de
  dsinformation travaille directement avec le Premier ministre moldu pour rechercher une explication plausible  lvnement. Les efforts incessants de cette
  instance pour convaincre les Moldus que toutes les preuves photographiques de lexistence du Kelpy du Loch Ness sont le fruit dune falsification ont grandement contribu
   sauver une situation qui devenait excessivement dangereuse.
7. Dans son livre publi en 1972, Tmoins moldus, Blenheim Stalk affirme que certains habitants
  dIlfracombe ont russi  chapper au sortilge dAmnsie collective.  Dans les bars de la cte Sud, un homme surnomm le
  Roi de lesquive raconte encore aujourdhui  qui veut lentendre quun lzard volant norme et rpugnant lui a un jour
  crev son matelas pneumatique. 
8. Pour ceux qui souhaiteraient se plonger dans une fascinante tude de cette bienheureuse disposition des Moldus,
  signalons louvrage intitul La Philosophie du matrialiste : pourquoi les Moldus prfrent ne rien savoir, par le professeur Mordicus Leufcock
  (ditions Du Moisi, 1963).
9. Le plus grand dpartement du ministre de la Magie est celui de la justice magique auquel les six autres
  dpartements sont plus ou moins soumis, dune manire ou dune autre,  lexception peut-tre du Dpartement des mystres.
10. Une zone incartable devient impossible  reprsenter sur une carte gographique.
LIMPORTANCE DE LA MAGIZOOLOGIE

Les mesures que nous venons de dcrire ne donnent quune ide succincte de tout le travail accompli par le Dpartement de contrle et de rgulation des
  cratures magiques. Il reste maintenant  voquer la question  laquelle nous avons tous, au fond de notre cur, une rponse : pourquoi continuonsnous,
   titre collectif et individuel,  nous donner tant de mal pour protger et cacher tous ces animaux magiques, mme les plus sauvages et les plus indomptables ? La
  rponse, bien sr, la voici : pour que les gnrations futures de sorcires et de sorciers puissent  leur tour smerveiller de leur
  trange beaut et de leurs pouvoirs comme nous-mmes en avons eu le privilge.
Cet ouvrage se veut une simple introduction  la richesse de la faune fantastique qui habite notre monde. Soixante-quinze espces sont dcrites dans les pages qui suivent,
  mais je ne doute pas quon en dcouvrira trs vite une nouvelle qui ncessitera une cinquantetroisime dition de Vie et habitat des animaux
  fantastiques. En attendant, quil me soit permis dexprimer ma joie  lide que des gnrations de jeunes sorcires et sorciers ont pu
  tre amenes, grce  ce livre,  mieux connatre et mieux comprendre ces animaux fantastiques que jaime tant.

     Classification du ministre de la Magie
    Le Dpartement de contrle et de rgulation des cratures magiques attribue une classification  tous les animaux, tres et esprits
  rpertoris jusqu ce jour. On peut ainsi connatre immdiatement  quel niveau se situe telle ou telle crature, de la plus dangereuse
  jusqu la plus inoffensive. Il existe en tout cinq catgories dont voici le dtail :
       Classification du ministre de la Magie (MdlM)
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        	XXXXX
            	
          	Connu pour tre un tueur de sorcier / Impossible  dresser ou  domestiquer
              
	XXXX
	
	Dangereux / Exige une connaissance spcialise / Matrise possible par un sorcier expriment

	XXX
	
	Ne pose pas de problme  un sorcier comptent

	XX
	
	Inoffensif / Peut tre domestiqu

	X
	
	Animal ennuyeux


Dans certains cas, il ma sembl utile dclaircir par une note en bas de page la classification dune crature particulire.




  Dictionnaire des animaux fantastiques


  
     [image: ]CROMANTULA (ACROMANTULE)
    Classification MdlM : XXXXX[image: ]
       LAcromantule est une monstrueuse araigne dote de huit yeux et de la facult de parler comme les humains. Elle est originaire de Borno o elle vit en
  pleine jungle. Elle se distingue par les pais poils noirs qui lui couvrent le corps, un cartement des pattes qui peut atteindre quatre mtres cinquante, des pinces qui
  produisent un cliquetis caractristique lorsque la crature est excite ou en colre et le venin quelle scrte. LAcromantule est carnivore
  et manifeste un got prononc pour les proies de grande taille. Elle tisse sur le sol des toiles en forme de dme. Plus grande que le mle, la femelle peut pondre jusqu cent ufs  la fois. Blancs et mous, ils ont la
  taille dun ballon de plage et closent au bout de six  huit semaines. Les ufs dAcromantule ont t classs dans la catgorie A des
  marchandises interdites de commerce par le Dpartement de contrle et de rgulation des cratures magiques, ce qui signifie que des sanctions svres
  punissent leur vente ou leur importation.
    On pense que cet animal a t cr par un sorcier, peut-tre pour garder sa demeure ou un trsor, comme cest souvent le cas des monstres magiques
  de cette nature1. En dpit de son intelligence quasi humaine, lAcromantule est impossible  dresser et reprnte un danger
  considrable pour les sorciers comme pour les Moldus.
        [image: ]
    1. Les animaux capables de parler comme les humains sont rarement des autodidactes,  lexception du Chartier
  (Jarvey). Il a fallu attendre ce sicle pour que linterdiction de llevage exprimental entre en application, bien longtemps aprs quun
  tmoignage de 1794 eut fait tat pour la premire fois de lexistence de lAcromantule.
        
    ASHWINDER (SERPENCENDRE)
      Classification MdlM : XXX
    LAshwinder apparat lorsquon laisse un feu magique2 brler trop longtemps sans surveillance. Cest un serpent mince, gris
  clair, avec des yeux rouges flamboyants, qui slve des braises et se glisse dans les coins sombres de la maison o il se trouve, laissant derrire lui une
  trane de cendres.
          LAshwinder ne vit quune heure pendant laquelle il cherche un endroit obscur et isol o il peut pondre ses ufs, aprs quoi il tombe en poussire.
  Les ufs dAshwinder sont rouge vif et dgagent une chaleur intense. Il ne leur faut que quelques minutes pour mettre le feu  la maison si on ne les gle pas
   temps avec un sortilge appropri. Lorsquun sorcier saperoit quun ou plusieurs Ashwinders se promnent en libert dans sa demeure,
  il doit immdiatement suivre leurs traces et reprer les ufs. Une fois gels, ces ufs sont trs utiles  la fabrication des philtres dAmour
  et constituent un excellent remde contre la fivre.
Les Ashwinders sont prsents dans le monde entier.
2. Cest--dire tout feu auquel on a ajout une substance magique telle que la poudre de
  Cheminette.
AUGUREY (galement connu sous le nom de phnix irlandais, ou Irish phoenix) Classification MdlM : XX
Bien quon puisse parfois le trouver dans certains pays dEurope du Nord, lAugurey est natif de Grande-Bretagne et dIrlande. Dune couleur vert trs
  fonc, presque noir, lAugurey est un oiseau maigre, dapparence lugubre, semblable  un petit vautour sous-aliment. Cette crature dune trs
  grande timidit niche dans les buissons pineux, se nourrit de gros insectes et de fes, ne vole que sous la pluie battante et passe le reste du temps cache dans un nid
  en forme de larme.
Le cri de lAugurey, constitu de notes basses lances avec une sorte de lent vibrato, fut jadis considr comme un prsage de mort. Les sorciers
  vitaient les nids dAugurey par peur dentendre cette lamentation  fendre le cur et lon pense que plus dun mage a t victime
  dune crise cardiaque en passant devant des fourrs do slevait soudain la plainte dun Augurey cach parmi les ronces3. De patientes recherches finirent par rvler que lAugurey chante simplement  lapproche de la pluie4. Depuis ce temps, lAugurey est devenu un animal trs  la mode chez les amateurs de prvisions mtorologiques bien que beaucoup trouvent
  ses continuels gmissements pendant les mois dhiver assez difficiles  supporter. Les plumes dAugurey ne sont daucune utilit pour crire car elles
  repoussent lencre.
3. Ulric le Follingue tait connu pour dormir dans une pice qui contenait pas moins de cinquante Augureys
  domestiqus. Au cours dun hiver particulirement humide, Ulric, en entendant les lamentations de ses Augureys, fut convaincu quil venait de mourir et quil
  ntait plus quun fantme. Les tentatives quil fit alors pour traverser les murs eurent pour consquence ce que son biographe, Radolphus Pittiman,
  dcrit comme  une commotion qui dura dix jours .
4. Voir Pourquoi je ne suis pas mort le jour o lAugurey a pleur, par Gulliver Pokeby
  (collection  Les Petits Livres rouges ), 1824.
[image: ]ASILIC (galement dsign sous le nom de roi des serpents)
Classification MdlM : XXXXX
Le premier basilic rpertori a t lev par Herpo lInfme, un sorcier grec adepte de la magie noire, qui parlait le Fourchelang.
  Aprs avoir men de nombreuses expriences, il dcouvrit quun uf de poule couv par un crapaud donnait naissance  un serpent gigantesque
  dot de pouvoirs extraordinairement dangereux.
Le basilic est un serpent dun vert brillant qui peut atteindre une longueur de quinze mtres. Le mle porte une plume carlate sur la tte. Ses crochets
  injectent un venin particulirement redoutable mais son arme la plus terrifiante reste le regard de ses immenses yeux jaunes qui ont le pouvoir de tuer instantanment quiconque a le
  malheur de les fixer.
Lorsque ses ressources alimentaires sont suffisantes (le basilic se nourrit de mammifres et doiseaux, quels quils soient, ainsi que de la plupart des espces de
  reptiles), le serpent peut atteindre un ge trs lev. On pense que le basilic de Herpo lInfme a vcu prs de neuf cents ans.
La cration de basilics est illgale depuis le Moyen ge bien que cette pratique puisse tre aisment dissimule : il suffit dter
  luf de sous le crapaud qui le couve lorsque des reprsentants du Dpartement de contrle et de rgulation des cratures magiques procdent
   une vrification  domicile. Toutefois, les basilics ntant contrlables que par des sorciers capables de parler le Fourchelang, ils restent dangereux
  pour la plupart des mages noirs comme pour quiconque dautre et il y a maintenant quatre cents ans au moins quon nen a plus vu en Grande-Bretagne.
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BILLYWIG
Classification MdlM : XXX
[image: ]

Le Billywig est un insecte natif dAustralie. Long dun peu plus de un centimtre, il a une couleur bleu saphir tincelante, bien que la vitesse
         laquelle il vole le rende la plupart du temps invisible aux Moldus et mme souvent aux sorciers qui ne saperoivent de sa prsence que lorsquils ont
        t piqus. Les ailes du Billywig sont attaches au sommet de sa tte et ont une vitesse de rotation telle que la crature tourne sur elle-mme
        en volant. Lextrmit infrieure de son corps se termine par un long dard trs fin. La victime dune piqre de Billywig souffre de tournis suivi
        dun tat de lvitation. Des gnrations de jeunes sorcires et sorciers australiens ont essay dattraper des Billywigs pour se faire
        piquer et prouver le plaisir de ces sensations ; trop souvent, cependant, la personne pique flotte dans les airs pendant plusieurs jours de suite sans pouvoir redescendre et,
        en cas de raction allergique grave, cet tat de lvitation peut devenir permanent. Les dards schs de Billiwig sont utiliss dans diverses potions
        et font partie, croit-on, des ingrdients qui entrent dans la composition des Fizwizbiz.
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BOWTRUCKLE (BOTRUC)

Classification MdlM : XX
Le Bowtruckle est une crature gardienne des arbres, prsente principalement dans louest de lAngleterre, le sud de lAllemagne et certaines forts
  scandinaves. Elle est extrmement difficile  reprer en raison de sa petite taille (vingt centimtres de hauteur au maximum) et de son apparence semblable  un
  mlange dcorce et de brindilles, avec deux petits yeux marrons.
Le Bowtruckle, qui se nourrit dinsectes, est un animal paisible et terriblement timide mais, si larbre dans lequel il vit est menac, il arrive quil bondisse sur le
  bcheron ou le forestier qui tente de sen prendre  son logement et lui crve les yeux  laide de ses longs doigts pointus. Une offrande de cloportes
  calmera le Bowtruckle suffisamment longtemps pour quun sorcier ait le temps de couper dans son arbre de quoi fabriquer une baguette magique.
BUNDIMUN (BANDIMON)
Classification MdlM : XXX
Les Bundimuns se rencontrent dans le monde entier. Habiles  ramper sous les lames de parquet et derrire les plinthes, ils infestent les maisons. La prsence dun
  Bundimun se manifeste gnralement par une effroyable odeur de moisissure. Le Bundimun laisse chapper une scrtion qui pourrit les fondations mmes de la
  demeure o il se trouve.
Le Bundimun au repos ressemble  un amas de moisissures verdtres dot dune paire dyeux ; lorsquil a peur, cependant, il senfuit  toute
  vitesse sur ses nombreuses petites pattes grles. Cette crature se nourrit exclusivement de salet. Les sortilges de Rcurage suffisent 
  dbarrasser une demeure de ses Bundimuns, mais si leur nombre est devenu trop important, le Dpartement de contrle et de rgulation des cratures magiques
  (Service des nuisibles) devra tre consult avant que la maison ne seffondre. Des scrtions dilues de Bundimun entrent dans la composition de certains
  dtergents magiques.
[image: ]ENTAURE
Classification MdlM : XXXX5
Le centaure a une tte, un torse et des bras humains attachs  un corps de cheval qui peut avoir des couleurs diverses. Intelligent et dou de parole, on ne saurait
  le qualifier danimal au sens propre du terme, mais  sa demande il a t class dans cette catgorie par le ministre de la Magie (voir
  lintroduction de ce livre).
Les centaures vivent dans les forts. On pense gnralement quils sont originaires de Grce, bien quil existe aujourdhui des communauts de
  centaures dans de nombreuses rgions dEurope. Dans tous les pays o ils sont prsents, les autorits magiques leur ont rserv des territoires
  auxquels les Moldus ne peuvent avoir accs ; les centaures, cependant, nont gure besoin de la protection des sorciers, ayant eux-mmes leurs propres moyens de passer
  inaperus aux yeux des humains.
Les murs des centaures sont entoures de mystre. Dune manire gnrale, ils se mfient tout autant des sorciers que des Moldus et ne
  semblent pas tablir de grandes diffrences entre ces deux catgories. Ils vivent en troupeau qui comprennent de dix  cinquante individus et ont la rputation
  dtre particulirement comptents en matire de gurison magique, de divination, de tir  larc et dastronomie.
5. Le centaure est class XXXX non pas en raison dune quelconque agressivit mais parce quil
  doit tre trait avec un trs grand respect. Les licornes et les tres de leau se trouvent dans le mme cas.
CHEVAL AIL
Classification MdlM : XX-XXXX
Les chevaux ails sont prsents dans le monde entier. Il en existe diffrentes races, notamment lAbraxan (un palomino gant dune force prodigieuse),
  lEthonan (robe brune, trs apprci en Grande-Bretagne et en Irlande), le Gronian (gris et particulirement rapide) et le trs rare Thestral (ou Sombral,
  robe noire, dou du pouvoir de se rendre invisible et considr par de nombreux sorciers comme porteur de malchance). De mme que pour lhippogriffe, le
  propritaire dun cheval ail est tenu de lui faire subir  intervalles rguliers un sortilge de Dsillusion (voir lintroduction).
CHIMRE
Classification MdlM : XXXXX
La chimre est un monstre grec trs rare dot dune tte de lion, dun corps de chvre et dune queue de dragon. Cruelle et assoiffe
  de sang, la chimre est extrmement dangereuse. On ne connat quun seul exemple de chimre vaincue par un sorcier mais le malheureux, puis par ses
  efforts, se tua peu aprs en tombant de son cheval ail (voir plus loin). Les ufs de chimre sont classs dans la catgorie A des marchandises interdites
  de commerce.
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CHIZPURFLE (CISEBURINE)
Classification MdlM : XX
Les Chizpurfles sont de petits parasites dune taille dun peu plus de un millimtre, au corps en forme de crabe avec de grandes dents pointues. Attirs par les
  cratures magiques, ils infestent parfois la fourrure et les plumes des Crups ou des Augureys. Ils sintroduisent galement dans des maisons de sorciers et sattaquent
   des objets tels que les baguettes magiques, grignotant peu  peu le bois jusqu son cur magique ; ils sinstallent galement dans les chaudrons
  sales o ils se dlectent de restes de potion6. Bien que les Chizpurfles soient faciles  dtruire  laide de
  diverses potions disponibles sur le march, leur prsence en trop grand nombre peut ncessiter une intervention du Service des nuisibles du Dpartement de contrle
  et de rgulation des cratures magiques ; les Chizpurfles gorgs de substances magiques se rvlent en effet trs difficiles  combattre.
6. En labsence denvironnement magique, les Chizpurfles rongent des objets lectriques (pour ceux qui
  voudraient comprendre ce quest exactement llectricit, je conseille la lecture de Vie domestique et habitudes sociales des Moldus britanniques, par Wilhelm
  Wigworthy, collection  Les Petits Livres rouges , 1987). Laction des Chizpurfles explique les pannes mystrieuses qui affectent nombre dappareils
  lectriques moldus relativement rcents.
CLABBERT
Classification MdlM : XX
Le Clabbert est une crature qui habite dans les arbres et dont lapparence voque un croisement entre un singe et une grenouille. Originaire des tats du sud de
  lAmrique, il sest rpandu depuis dans le monde entier. Sa peau dun vert tachet est lisse et dpourvue de fourrure, ses pieds et ses mains sont
  palms et ses membres longs et souples lui permettent de se balancer de branche en branche avec lagilit dun orang-outan. Sa tte est dote de cornes
  courtes et sa large gueule, qui semble toujours sourire, est plante de dents coupantes comme des rasoirs. Le Clabbert se nourrit principalement de lzards et doiseaux.
Le trait le plus caractristique du Clabbert consiste en une grande pustule au milieu du front, qui devient carlate et se met  clignoter ds quun danger
  menace. Les sorciers amricains avaient jadis des Clabberts dans leurs jardins pour les avertir de lapproche dun Moldu, mais la Confdration internationale des
  sorciers a dcid de mettre fin  cette pratique en infligeant de fortes amendes aux contrevenants. Le spectacle dun arbre plein de Clabberts aux pustules
  tincelantes qui clignotaient dans la nuit pouvait avoir un intrt dcoratif, mais attirait de trop nombreux Moldus curieux de savoir pourquoi leurs voisins installaient
  leurs dcorations de Nol au mois de juin.
CRABE DE FEU
Classification MdlM : XXX
En dpit de son nom, le Crabe de Feu ressemble  une grande tortue pourvue dune carapace incruste de pierres prcieuses. Aux les Fidji,
  do il est originaire, une longue zone ctire a t transforme en rserve pour assurer sa protection non seulement contre les Moldus, dont
  sa prcieuse carapace pourrait exciter la convoitise, mais galement contre des sorciers peu scrupuleux qui transforment ces mmes carapaces en chaudrons de luxe trs
  estims. Le Crabe de Feu possde cependant ses propres moyens de dfense : lorsquon lattaque, il projette contre son agresseur des flammes jaillies de la partie
  postrieure de son corps. Les Crabes de Feu sont exports comme animaux de compagnie mais leur possession est soumise  autorisation spciale.
CRUP (CROUP)
Classification MdlM : XXX
Le Crup est originaire du sud-est de lAngleterre. Il ressemble  un gros terrier,  lexception de sa queue fourchue. Le Crup est sans nul doute une race de chien
  cre par un procd magique : il manifeste en effet une trs grande fidlit aux sorciers alors quil se montre froce envers les
  Moldus. Cest un charognard glouton qui mange nimporte quoi, depuis les gnomes jusquaux vieux pneus. Les permis autorisant la possession dun Crup peuvent tre
  obtenus au Dpartement de contrle et de rgulation des cratures magiques. Il suffit pour cela de passer un examen prouvant que le demandeur est capable de
  contrler la crature dans une zone habite par des Moldus. Les propritaires de Crups sont contraints par la loi de procder  lablation de la queue
  de lanimal grce  un sortilge de Dcoupe indolore pratiqu  lge de six ou huit semaines afin de ne pas attirer lattention des
  Moldus.
[image: ]EMIGUISE
Classification MdlM : XXXX
Originaire dExtrme-Orient, la Demiguise est trs difficile  reprer en raison de son aptitude  se rendre invisible lorsquelle est
  menace. Seuls les sorciers spcialement entrans  sa capture sont en mesure de la voir. La Demiguise est un herbivore paisible qui ressemble  un singe
  gracieux avec de grands yeux noirs mlancoliques le plus souvent cachs derrire ses cheveux. Son corps est couvert dune longue fourrure argente et soyeuse. La
  fourrure de la Demiguise est particulirement apprcie car les poils, une fois tisss, permettent de fabriquer des capes dinvisibilit.
DIABLOTIN
Classification MdlM : XX
Le diablotin vit exclusivement en Grande-Bretagne et en Irlande. Il est parfois confondu avec le lutin en raison de leurs tailles semblables (entre quinze et vingt centimtres) mais,
   linverse du lutin, le diablotin na pas la facult de voler et ne possde pas ses vives couleurs (il est gnralement brun fonc ou noir).
  En revanche, il partage avec le lutin le mme sens de la farce rudimentaire. Ses lieux de prdilection sont les terrains humides et marcageux et on le trouve souvent au bord
  des rivires o il samuse  pousser ou  faire trbucher le promeneur sans mfiance. Les diablotins mangent de petits insectes et se reproduisent de
  la mme manire que les fes (voir plus loin), mais sans tisser de cocons.  lclosion des ufs, les jeunes sont dj forms et
  mesurent environ deux centimtres et demi.
DIRICAWL (DIRICO)
Classification MdlM : XX
Le Diricawl est originaire de lle Maurice. Cest un oiseau incapable de voler, au corps replet, aux plumes bouffantes, qui se distingue par sa faon remarquable
  dchapper au danger. Il a en effet la facult de disparatre dans un tourbillon de plumes et de rapparatre ailleurs (le phnix partage avec lui
  cette particularit ; voir plus loin).
Il est intressant de signaler que les Moldus eurent connaissance,  une certaine poque, de lexistence du Diricawl quils dsignaient alors sous le nom
  de  dodo . Ignorant le fait que le Diricawl peut disparatre  volont, les Moldus sont convaincus davoir provoqu son extinction  force de
  le chasser. Ce malentendu les ayant amens  prendre conscience du danger quil y avait  tuer indistinctement dautres cratures, la
  Confdration internationale des sorciers na jamais estim utile de les informer que le Diricawl continuait bel et bien dexister.
DOXY(parfois appel  fe mordeuse , en anglais  biting fairy
  )

Classification MdlM : XXX
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Les Doxys sont frquemment confondus avec les fes (voir plus loin) bien quil sagisse de deux espces trs diffrentes.
        Tout comme la fe, le Doxy a lapparence dun tre humain minuscule bien que, dans son cas, il soit couvert dune paisse fourrure noire et pourvu de
        deux bras et deux jambes supplmentaires. Les ailes du Doxy sont paisses, courbes et brillantes, comme celles dun scarabe. Amateurs de climats froids, les Doxys
        habitent le nord de lEurope et de lAmrique. Ils peuvent pondre jusqu cinq cents ufs  la fois quils enterrent et dont
        lclosion aura lieu deux ou trois semaines plus tard.
Les Doxys sont pourvus de deux ranges de dents pointues et venimeuses. En cas de morsure, un antidote doit tre immdiatement administr.
DRAGON
Classification MdlM : XXXXX
Sans doute les plus clbres de tous les animaux magiques, les dragons sont parmi les plus difficiles  cacher. La femelle est gnralement plus grande et plus
  agressive que le mle, mais lun ou lautre ne doivent tre approchs que par les sorciers les plus comptents et les mieux entrans. La peau, le
  sang, le cur, le foie et les cornes du dragon ont des proprits magiques trs puissantes, mais ses ufs sont classs dans la catgorie A des
  marchandises interdites de commerce.
Il existe dix espces distinctes de dragon, bien quon ait parfois observ quelques croisements ayant donn des hybrides trs rares. Ces dix espces sont
  les suivantes :
Antipodean Opaleye

  (Opalil des antipodes)
LAntipodean Opaleye est natif de Nouvelle-Zlande bien quil migre parfois en Australie lorsque son territoire devient trop exigu dans son pays dorigine.
   la diffrence des autres dragons, il habite les valles plutt que les montagnes. Dune taille moyenne, il pse entre deux et trois tonnes. Sans doute le
  plus beau dragon quon puisse voir, il est couvert dcailles iridescentes et nacres et ses yeux sans pupilles, tincelant de reflets multicolores, lui donnent un
  regard opalin qui lui a valu son nom. LOpaleye souffle une flamme dun rouge trs vif mais, compar aux autres dragons, il ne se montre gure agressif et ne tue en
  gnral que pour se nourrir. Son aliment prfr est le mouton, bien quil lui arrive de sen prendre  des proies de plus grande taille.
   la fin des annes 1970, la dcouverte en Australie dun grand nombre de carcasses de kangourou a laiss penser quun Opaleye mle, chass par
  une femelle dominante, avait d fuir sa terre natale et sen prendre  ce nouveau gibier. Les ufs dOpaleye sont dun gris ple et peuvent tre
  confondus avec des fossiles par des Moldus inattentifs.
Boutefeu chinois
(Parfois appel Dragonlion)
Lunique dragon dExtrme-Orient est particulirement frappant. carlate, les cailles lisses, il a un museau cras entour de
  pointes dor et des yeux trs protubrants. Le Boutefeu doit son nom  la flamme en forme de champignon qui jaillit de ses narines lorsquil est en colre.
  Il pse entre deux et quatre tonnes, la femelle tant plus grande que le mle. Ses ufs, dune vive couleur cramoisie parseme dor, sont trs
  recherchs par les sorciers chinois pour les proprits magiques de leurs coquilles. Le Boutefeu est agressif mais plus tolrant  lgard de sa
  propre espce que la plupart des autres dragons, allant mme jusqu partager son territoire avec deux autres congnres. Le Boutefeu se rgale de
  mammifres en gnral, mais il a une prfrence pour les cochons et les humains.
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Magyar  pointes
Considr comme le plus dangereux de tous les dragons, le Magyar  pointes a des cailles noires et ressemble  un gros lzard. Il a des yeux jaunes,
  des cornes couleur bronze et des pines de la mme teinte qui hrissent sa longue queue. Le Magyar dispose dun souffle puissant qui lui permet de projeter des flammes
   une distance plus longue que nimporte quel autre dragon (jusqu quinze mtres). Ses ufs ont lapparence du ciment et leur coquille est
  particulirement robuste ; au moment de lclosion, les jeunes la brisent  grands coups de leur queue dont les pines sont dj bien
  dveloppes ds la naissance. Le Magyar  pointes se nourrit de chvres, de moutons et, chaque fois quil en a loccasion, dhumains.
Noir des Hbrides
Avec le Vert gallois commun, il est lun des deux dragons natifs de Grande-Bretagne. Plus agressif que son compatriote gallois, il doit disposer dun territoire de deux cent
  cinquante kilomtres carrs par individu pour vivre dans de bonnes conditions. Dune longueur qui peut atteindre neuf mtres, le Noir des Hbrides a des
  cailles rugueuses, des yeux violets tincelants et une range de pointes courtes mais coupantes comme des rasoirs le long de lchine. Sa queue se termine par une
  sorte de flche et il est dot dailes de forme semblable  celles dune chauve-souris. Le Noir des Hbrides se nourrit principalement de cervids
  bien quon lait dj vu capturer de gros chiens et mme des pices de btail. Le clan des MacFusty, qui habite les Hbrides depuis plusieurs
  sicles, a par tradition la charge de veiller sur les dragons natifs de larchipel.
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Dune manire gnrale, le Norvgien crte ressemble au Magyar  pointes, bien quau lieu de pointes il arbore de grosses plaques
  dun noir de jais tout au long de lchine. Dune agressivit exceptionnelle envers ses congnres, le Norvgien  crte est
  aujourdhui lune des espces de dragons les plus rares. Il sattaque  toute sorte de gros mammifres et, contrairement aux autres dragons, se nourrit
  galement de cratures aquatiques. Daprs un tmoignage difficile  vrifier, un Norvgien  crte aurait captur un
  baleineau au large de la Norvge en 1802. Les ufs de ce dragon sont noirs et ses petits dveloppent plus tt que les autres espces la capacit de souffler
  le feu ( un ge compris entre un et trois mois).
Peruvian Vipertooth

  (Dent-de-vipre du Prou)
Cest le plus petit de tous les dragons connus et le plus rapide en vol. Long denviron cinq mtres, le Peruvian Vipertooth a des cailles lisses et cuivres
  avec des marques noires le long de lchine. Les cornes sont courtes et les crochets particulirement venimeux. Le Vipertooth se nourrit de chvres et de vaches, mais il
  est si friand de chair humaine que la Confdration internationale des sorciers a d envoyer au XIXe sicle des quipes de chasseurs chargs
  den rduire le nombre qui augmentait  un rythme alarmant.
Romanian Longhorn

  (Cornelongue roumain)
Le Longhorn a des cailles vert fonc et de longues cornes dor avec lesquelles il embroche ses proies avant de les rtir. Rduites en poudre, ces cornes sont
  prcieuses dans la fabrication de certaines potions. Le territoire do est originaire le Longhorn est devenu la plus grande rserve mondiale de dragons et les sorciers
  de toutes nationalits sy rendent en nombre pour y tudier ces cratures de plus prs. Le Longhorn a fait lobjet dun programme intensif
  dlevage  la suite dun effondrement de ses effectifs, largement d au commerce de ses cornes qui entrent dsormais dans la catgorie B des produits
  dont le commerce est soumis  conditions.
Sudois  museau court
Le Sudois  museau court est un beau dragon couleur bleu argent dont la peau est trs recherche pour la fabrication de boucliers et de gants de protection.
  Les flammes qui jaillissent de ses narines sont dun bleu clatant et peuvent, en quelques secondes, rduire  ltat de cendres le bois ou les os les plus
  solides. Le Sudois  museau court tue moins souvent dhumains que la plupart des autres dragons, ce en quoi il na gure de mrite car les rgions
  montagneuses dans lesquelles il vit sont trop sauvages pour tre habites.
Ukrainian Ironbelly

  (Pansedefer ukrainien)
Le plus grand des dragons, lIronbelly, peut atteindre un poids de six tonnes. Le corps arrondi, plus lent en vol que le Vipertooth ou le Longhorn, lIronbelly est nanmoins
  extrmement dangereux et peut craser sous son poids une maison sur laquelle il atterrit. Ses cailles sont dun gris mtallique, ses yeux dun rouge
  fonc et ses griffes particulirement longues et meurtrires. Les Ironbellys font lobjet dune surveillance constante par les autorits magiques
  ukrainiennes depuis quen 1799 lun dentre eux a emport dans ses serres un voilier (heureusement vide) amarr dans la mer Noire.
Vert gallois commun
La couleur du Vert gallois se marie trs bien aux herbes luxuriantes de son pays natal, bien quil niche dans les hautes montagnes o une rserve a t
  tablie pour sa protection. En dpit de lincident dIlfracombe (voir lintroduction), il est lun des dragons les plus paisibles ; prfrant,
  tout comme lOpaleye, se nourrir de moutons, il fait de son mieux pour viter les humains,  moins quil nait t provoqu. Le rugissement du
  Vert gallois est tonnamment mlodieux et facilement reconnaissable. Les flammes quil souffle forment deux jets minces et ses ufs bruns, couleur de terre, sont
  parsems de taches vertes.
DUGBOG (FANGIEUX)
Classification MdlM : XXX
Le Dugbog habite les marais dEurope et dAmrique du Nord et du Sud. Lorsquil est immobile, il ressemble  un morceau de bois mort mais, en lexaminant de
  plus prs, on distingue des pattes munies de nageoires et des dents trs pointues. Le Dugbog glisse et serpente  travers les marcages, se nourrissant principalement de
  petits mammifres, et peut infliger des blessures graves aux chevilles des promeneurs. La nourriture prfre du Dugbog reste cependant la mandragore. Les sorciers qui
  cultivent des mandragores ont parfois la trs dsagrable surprise, en prenant une de leurs prcieuses plantes par les feuilles pour la sortir de son pot, de
  dcouvrir quun Dugbog a transform sa partie infrieure en une charpie sanglante.
[image: ]RKLING
Classification MdlM : XXXX
LErkling est une crature semblable  un elfe, originaire de la Fort-Noire, en Allemagne. Plus grand quun gnome (quatre-vingt-dix centimtres en
  moyenne), le visage pointu, lErkling pousse un caqutement aigu particulirement attirant pour les enfants quil essaye dloigner de leurs parents pour les
  manger. Au cours des derniers sicles, les contrles stricts oprs par le ministre de la Magie allemand ont permis de diminuer de manire spectaculaire
  les meurtres commis par ces cratures. La dernire attaque connue a vis un sorcier de six ans du nom de Bruno Schmidt et sest termine par la mort de
  lErkling aprs que le jeune Schmidt lui eut assn un grand coup sur la tte  laide du chaudron pliant de son pre.
ERUMPENT (RUPTIF)
Classification MdlM : XXXX
LErumpent est un grand animal africain de couleur grise, dot dun pouvoir considrable. Dun poids qui atteint parfois une tonne, il peut tre confondu,
  de loin, avec un rhinocros. Il a une peau paisse qui lui permet de repousser la plupart des sortilges et malfices, une corne pointue sur le museau et une longue
  queue semblable  une corde. Les Erumpents ne donnent naissance qu un seul petit  la fois.
Cette crature nattaque jamais,  moins quon ne lait provoque avec insistance mais, lorsquelle charge, les rsultats sont
  gnralement catastrophiques. La corne de lErumpent peut en effet transpercer nimporte quoi, de la peau jusquau mtal, et elle contient une
  scrtion mortelle qui provoque lexplosion de la crature ou de lobjet dans lesquels elle est injecte.
Les Erumpents ne sont gure nombreux car les mles se font souvent exploser les uns les autres  la saison des amours. Les sorciers africains prennent grand soin deux.
  La corne, la queue et le liquide explosif de lErumpent sont utiliss dans la fabrication de potions mais classs dans la catgorie B des produits commercialisables
  (dangereux et soumis  contrle strict).
TRES DE LEAU
(galement connus sous le nom de  sirnes ,  selkies  ou  merrows )
Classification MdlM : XXXX7
Les tres de leau existent dans le monde entier mais leur apparence peut varier presque autant que celle des humains. Leurs us et coutumes demeurent aussi mystrieux que ceux
  des centaures, bien que les sorciers qui ont russi  matriser leur langue les dcrivent comme un ensemble de communauts hautement organises, de tailles
  variables selon lhabitat, et dont certaines construisent des demeures trs labores. Comme les centaures, les tres de leau, tout en conservant leur nom,
  ont refus le statut dtres, prfrant celui danimaux (voir lintroduction).
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7. Voir la note sur la classification du centaure.
[image: ]ARFADET
Classification MdlM : XXX
[image: ]
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FE
Classification MdlM : XX
La fe est une petite crature dcorative dune intelligence mdiocre8. Souvent utilise par les sorciers comme
  lment ornemental, elle habite gnralement les bois et les clairires. Dune taille variant de deux  douze centimtres, la fe a une
  tte, des membres et un petit corps humanodes, mais arbore de grandes ailes semblables  celles des insectes, transparentes ou multicolores selon les cas.
La fe possde quelques faibles pouvoirs magiques dont elle peut se servir pour chapper  ses prdateurs, tel lAugurey. Elle est dune nature
  querelleuse mais, en raison de sa vanit excessive, elle devient trs docile chaque fois quon lui demande de servir dornement. En dpit de son apparence humaine,
  la fe est incapable de parler et communique avec ses semblables en mettant des bourdonnements aigus.
La fe pond jusqu cinquante ufs  la fois sur la face infrieure des feuilles darbre. Les ufs closent en librant des
  larves aux couleurs clatantes.  lge de six  dix jours, elles senroulent delles-mmes dans un cocon do elles mergent
  un mois plus tard sous la forme dadultes pourvus dailes.
8. Les Moldus ont un grand faible pour les fes, qui figurent dans de nombreux contes crits pour leurs
  enfants. Ces  contes de fes  dcrivent des tres ails qui ont une personnalit bien marque et la facult de converser avec les
  humains (bien que leurs discours soient souvent empreints dun sentimentalisme difficilement supportable). Si lon en croit les Moldus, les fes habiteraient de minuscules
  demeures fabriques  laide de ptales de rose, de champignons vids et autres lments semblables. On les dpeint souvent avec une
  baguette magique  la main. La fe est sans doute lanimal fantastique qui a la meilleure rputation parmi les Moldus.
FWOOPER (FOCIFRE)
Classification MdlM : XXX
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Le Fwooper est un oiseau africain au plumage clatant ; il peut tre orange, rose, vert ou jaune. Le Fwooper a longtemps fourni des plumes fantaisie
        trs apprcies pour crire et ses ufs sont orns de motifs blouissants. Son chant, bien quil paraisse trs agrable au
        dbut, finit par rendre fou celui qui lcoute trop longtemps9 et cest pourquoi, avant de les vendre, on fait subir aux
        Fwoopers un sortilge de Mutisme qui doit tre renouvel chaque mois. Les propritaires de Fwoopers sont tenus de possder un permis car la crature
        exige des soins comptents.
9. Ulric le Follingue essaya un jour dadministrer la preuve que le chant du Focifre tait en fait
  bnfique  la sant et il lcouta trois mois de suite sans interruption. Malheureusement, les membres du Conseil des sorciers  qui il rapporta ses
  conclusions ne se montrrent gure convaincus car,  son arrive dans la salle de runion, il ne portait en tout et pour tout quune perruque qui,
  aprs examen, se rvla tre un blaireau mort.
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Classification MdlM : XXX
Le Glumbumble (Europe du Nord) est un insecte volant de couleur grise, au corps velu, produisant une sorte de mlasse dont labsorption provoque un tat de mlancolie.
  Cette scrtion est utilise comme antidote dans les cas dhystrie conscutive  lingestion de feuilles dAlihotsy. Le Glumbumble
  infeste parfois les ruches, entranant des effets dsastreux sur le miel des abeilles. La crature vit dans les endroits sombres et solitaires, tels les troncs creux ou les
  cavernes, et se nourrit dorties.
GNOME
Classification MdlM : XX
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Le gnome est un animal nuisible quon trouve dans les jardins dEurope du Nord et dAmrique du Nord. Il peut atteindre une hauteur de trente
        centimtres avec une tte dune grosseur dispr portionne et des pieds durs et osseux. Pour se dbarrasser dun gnome, il suffit de lattraper et
        de le faire tournoyer jusqu ce quil ait le vertige, puis de le lancer par-dessus la clture du jardin. On peut aussi utiliser un Jarvey bien que, de nos jours, de
        nombreux sorciers trouvent cette mthode trop brutale.
GOULE
Classification MdlM : XX
La goule, bien que trs laide, nest pas une crature particulirement dangereuse. Elle ressemble  une sorte dogre crasseux aux dents
  prominentes et habite gnralement les greniers et les granges de sorciers o elle se nourrit daraignes et de papillons de nuit. Elle pousse des
  gmissements et lance parfois des objets un peu partout mais, tant trs simple desprit, elle se contentera au pire dmettre quelques grognements
  inquitants si quelquun croise son chemin. Il existe au Dpartement de contrle et de rgulation des cratures magiques une brigade spciale
  charge de dbarrasser de leurs goules les maisons rachetes par des Moldus mais, dans les familles de sorciers, la goule devient un simple sujet de conversation et parfois
  mme un animal de compagnie.
GRAPHORN (GRAPCORNE)
Classification MdlM : XXXX
Le Graphorn habite les rgions montagneuses dEurope. Grand, dune couleur violette tirant sur le gris, dot dune bosse sur le dos, le Graphorn possde
  deux trs longues cornes pointues, marche sur de grands pieds  quatre doigts et manifeste une extrme agressivit. On voit parfois des trolls de montagne chevaucher des
  Graphorns mais ces derniers ne semblent gure saccommoder de ces tentatives de dressage et on remarque plus souvent des trolls couverts de cicatrices infliges par des
  Graphorns. Rduite en poudre, la corne de Graphorn entre dans la composition de nombreuses potions, bien quelle soit dun prix trs lev en raison de la
  difficult que prsente la capture de lanimal. La peau du Graphorn est encore plus rsistante que celle du dragon et a le pouvoir de repousser la plupart des
  sortilges.
GRIFFON
Classification MdlM : XXXX
Originaire de Grce, le griffon a la tte et les pattes antrieures dun aigle gant mais le corps et les pattes arrire dun lion. Comme les sphinx
  (voir plus loin), les griffons sont souvent utiliss par les sorciers pour garder des trsors. Bien que le griffon soit un animal froce, quelques sorciers
  particulirement habiles ont russi  en apprivoiser. Les griffons se nourrissent de viande crue.
[image: ]IPPOCAMPE
Classification MdlM : XXX
Originaire de Grce, lhippocampe a la tte et le torse dun cheval et la queue dun poisson gant. Bien que lespce habite
  gnralement la Mditerrane, un superbe spcimen de couleur bleue a t captur en 1949, au large des ctes cossaises, par des
  tres de leau et dress par eux. Lhippocampe pond de grands ufs  demi transparents  travers lesquels on peut voir le Poulainttard.
HIPPOGRIFFE
Classification MdlM : XXX
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Lhippogriffe creuse la terre pour y trouver les insectes dont il se nourrit, mais son rgime alimentaire comprend galement des oiseaux et de petits mammifres. Les
  hippogriffes construisent  mme le sol des nids dans lesquels ils pondent un seul uf grand et fragile qui clt vingt-quatre heures plus tard. Dans un dlai
  dune semaine, le jeune hippogriffe est prt  voler, mais il lui faudra attendre encore plusieurs mois avant de pouvoir accompagner ses parents sur de longs trajets.
HORKLUMP (HORGLUP)
Classification MdlM : X
Originaire de Scandinavie, le Horklump sest rpandu dans tout le nord de lEurope. Il ressemble  un champignon rose et charnu parsem de quelques poils durs et
  noirs. Dou dune facult de reproduction prodigieuse, le Horklump peut recouvrir un jardin de taille moyenne en quelques jours. En guise de racines, il dploie des
  tentacules musculeux qui fouillent le sol  la recherche de vers de terre. Le Horklump est le mets prfr des gnomes mais cest son seul usage connu.
[image: ]ARVEY (CHARTIER)
Classification MdlM : XXX
Le Jarvey est prsent en Grande-Bretagne, Irlande et Amrique du Nord. Il ressemble presque en tous points  un furet de grande taille avec cette diffrence
  quil est dou de parole. Toute vritable conversation est cependant hors de porte de lintelligence du Jarvey qui se limite  quelques phrases
  brves (et souvent grossires) quil dbite en un flot presque ininterrompu. Les Jarveys vivent la plupart du temps sous terre o ils chassent le gnome bien
  quils se nourrissent galement de taupes, de rats et de campagnols.
JOBBERKNOLL (JOBARBILLE)
Classification MdlM : XX
Le Jobberknoll (Europe et Amrique du Nord) est un minuscule oiseau bleu et tachet qui se nourrit de petits insectes. Il nmet aucun son jusquau moment de sa
  mort, o il laisse chapper un long cri constitu de tous les sons quil a entendus au cours de sa vie et quil reproduit en sens inverse. Les plumes de Jobberknoll
  sont utilises dans la fabrication des srums de vrit et des potions de Mmoire.
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Classification MdlM : XXXX
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Le Kappa se nourrit de sang humain mais il nattaquera pas si on lui jette un concombre sur lequel est grav le nom de la personne quil a en face de lui. Il est
  conseill au sorcier qui se trouve confront  un Kappa dessayer damener la crature  se pencher en avant  ainsi, le trou quil a dans
  la tte se videra de son eau, privant lanimal de sa force.
KELPY
Classification MdlM : XXXX
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Ce dmon des eaux quon trouve en Grande-Bretagne et en Irlande peut prendre diffrentes formes bien quil apparaisse le plus souvent sous
        laspect dun cheval  la crinire constitue de joncs. Lorsquil parvient  amener un imprudent  monter sur son dos, il plonge droit au
        fond de sa rivire ou de son lac et dvore linfortun cavalier dont les entrailles remontent  la surface. Le moyen le plus efficace de matriser un
        Kelpy consiste  lui mettre une bride sur la tte en jetant un sortilge de Mise en Place qui le rendra docile et inoffensif.
KNARL (NOUEUX)
Classification MdlM : XXX
Le Knarl (prsent en Europe du Nord et en Amrique) est souvent confondu avec le hrisson par les Moldus. En fait, les deux espces sont impossibles 
  distinguer lune de lautre si ce nest par leur comportement : si on laisse  un hrisson de la nourriture dans un jardin, il acceptera ce cadeau et se htera
  den profiter ; en revanche, si on offre de la nourriture  un Knarl, celui-ci en conclura que le propritaire de la maison essaie de lattirer dans un pige et il
  se mettra  ravager systmatiquement la vgtation et la dcoration du jardin. Nombre denfants moldus ont t accuss de vandalisme
  alors que le vritable coupable tait un Knarl offens.
KNEAZLE (FLREUR)
Classification MdlM : XXX
 lorigine, le Kneazle a t lev en Grande-Bretagne bien quil soit  prsent export dans le monde entier. Ressemblant
   un petit chat, la fourrure tachete, mouchete ou ocelle, les oreilles gigantesques, la queue semblable  celle dun lion, le Kneazle est intelligent,
  indpendant et agressif  loccasion, sauf lorsquil sattache  une sorcire ou  un sorcier dont il devient alors un animal de compagnie
  trs apprci. Le Kneazle possde ltrange facult de dtecter les personnages louches ou peu recommandables et son matre peut compter
  sur lui pour retrouver le chemin de la maison sils viennent  sgarer. Les Kneazles donnent naissance  des portes de huit petits et peuvent se croiser
  avec les chats. Un permis est exig pour sa possession (comme pour les Crups et les Fwoopers), car son apparence quelque peu insolite peut attirer lattention des Moldus.
[image: ]ETHIFOLD (MOREMPLIS)
(galement connu sous le nom de  Suaire vivant , en anglais  Living Shroud )
Classification MdlM : XXXXX
Le Lethifold est fort heureusement une crature trs rare que lon trouve seulement dans les climats tropicaux. Elle ressemble  une cape noire dun peu plus
  dun centimtre dpaisseur (elle est plus paisse si elle a rcemment tu et digr une victime) qui glisse sur le sol la nuit. Le
  tmoignage le plus rcent concernant un Lethifold a t rdig par le sorcier Flavius Belby, qui eut la chance de survivre  une attaque de la
  crature en 1782, au cours de vacances en Papouasie-Nouvelle-Guine.
Vers une heure du matin, alors que je commenais enfin  somnoler, jentendis un bruissement proche. Pensant quil sagissait
            sans doute des feuilles dun arbre agites par la brise, je me retournai dans mon lit, le dos vers la fentre, et vis alors ce qui me sembla une ombre noire et informe
            qui se glissait sous la porte de ma chambre. Je restai immobile, essayant dans mon demi-sommeil de deviner ce qui pouvait provoquer cette ombre dans une pice que seule la lueur de
            la lune clairait. Il ne fait aucun doute que mon immobilit dut amener le Lethifold  penser que sa victime dsigne tait endormie.
 ma grande horreur, je vis alors cette ombre monter sur mon lit et je sentis sur moi son faible poids. Elle ressemblait  une cape dont les plis
            ondulaient, ses bords voletant lgrement tandis quelle rampait vers moi. Paralys par la terreur, je sentis son contact moite sur mon menton avant de me
            redresser dun bond.
La chose essaya de mtouffer, glissant inexorablement sur mon visage, sur ma bouche et mon nez, et je sentais sa froideur menvelopper le
            corps. Incapable dappeler  laide, je mefforai dattraper  ttons ma baguette magique. Pris de tournis alors que la chose
            mtouffait, incapable de reprendre mon souffle, je me concentrai de toute ma volont sur le sortilge de Stupfixion puis  comme la
            crature nen tait nullement affecte bien que le sort que javais russi  jeter et perc un trou dans la porte de ma
            chambre  sur le malfice dEntrave qui ne maida pas davantage. Me dbattant toujours de toutes mes forces, je roulai sur le ct et tombai
            lourdement sur le sol, entirement entortill  prsent dans le Lethifold.
Je savais que mon incapacit  respirer allait bientt me faire perdre conscience. Dsesprment, je rassemblai ce
            quil me restait de forces. Pointant alors ma baguette magique au bout de mon bras sur les plis mortels de la crature, rappelant  ma mmoire le souvenir du
            jour o lon mavait lu prsident du club local de Bavboules, je crai un Patronus.
Presque aussitt, je sentis un air frais me caresser le visage. Je levai les yeux et vis lombre mortelle projete sur les cornes de mon
            Patronus. Elle vola  travers la pice et ondula prestement hors de ma vue.





Ainsi que le rvle Belby dune manire si spectaculaire, le Patronus est le seul sortilge connu qui puisse repousser un Lethifold. La crature
  attaquant gnralement des personnes endormies, il est rare cependant que ses victimes aient loccasion duser de magie pour sen dfendre. Une fois sa proie
  touffe, le Lethifold digre son repas sur place, dans le lit mme quil a envahi. Puis il quitte la maison, lgrement plus pais et plus
  gros qu son arrive, en ne laissant aucune trace, ni de lui-mme ni de sa proie10.
10. Le nombre de victimes des Lethifolds est presque impossible  tablir car ils ne laissent
  derrire eux aucun indice de leur prsence. On peut en revanche estimer plus facilement le nombre de sorciers qui, pour des motifs peu avouables, ont voulu faire croire quils
  avaient t tus par un Lethifold. Lexemple le plus rcent dune telle duplicit remonte  1973, date  laquelle le sorcier Janus
  Thickey a disparu en ne laissant sur sa table de chevet quun mot htivement griffonn sur lequel on pouvait lire :  Un Lethifold mtouffe. 
  Convaincus, en voyant le lit vide et sans taches, que Janus avait bel et bien t dvor par la crature, sa femme et ses enfants portrent un deuil
  prolong qui fut grossirement interrompu lorsquon dcouvrit que Janus stait en fait install  huit kilomtres de l, sous le
  toit de la patronne du pub Le Dragon vert.
LICORNE
Classification MdlM : XXXX11
La licorne est un animal magnifique quon trouve dans les forts dEurope du Nord. Il sagit dun cheval dune blancheur immacule, portant une corne
   lge adulte ; les poulains, cependant, ont tout dabord un pelage dor qui devient argent et ne prend sa couleur blanche que lorsquils ont atteint
  leur pleine maturit. La corne, le sang et les crins de licorne possdent des proprits magiques puissantes12. Lanimal
  vite gnralement le contact avec les humains mais se laissera plus facilement approcher par une sorcire que par un sorcier. Le galop de la licorne est si rapide et si
  lger quil est trs difficile de la capturer.
11. Voir la note sur la classification des centaures.
12. Tout comme la fe, la licorne a une excellente rputation auprs des Moldus 
  justifie, cette fois.
LOBALUG (VERLIEU)
Classification MdlM : XXX
Le Lobalug vit au fond de la mer du Nord. Cest une crature rudimentaire, de vingtcinq centimtres de longueur, dote dune sorte de bec caoutchouteux et
  dun sac  venin. Lorsquil se sent menac, le Lobalug contracte son sac  venin, projetant le poison sur son adversaire. Les tres de leau utilisent
  le Lobalug comme arme et les sorciers se servent parfois de son venin dans la prparation de certaines potions, bien que cette pratique soit soumise  un contrle trs
  strict.
LOUP-GAROU
[image: ]
Classification MdlM : XXXXX13
Le loup-garou se trouve dans le monde entier bien quon le pense originaire dEurope du Nord. Les humains ne deviennent loups-garous que lorsquils ont t mordus
  par lun deux. On ne connat pas de traitement  cette maladie bien que les rcents progrs accomplis dans la fabrication de certaines potions aient
  russi dans une large mesure  en soulager les symptmes les plus terribles. Une fois par mois, au moment de la pleine lune, le sorcier ou le Moldu atteint par la maladie
   et rput sain et normal le reste du temps  se transforme en une bte meurtrire. Cas presque unique parmi les cratures magiques, le loup-garou
  recherche activement les humains de prfrence  toute autre proie.
13. Cette classification fait bien sr rfrence au loup-garou mtamorphos. Lorsque
  la lune nest pas pleine, le loup-garou est aussi inoffensif que nimporte quel autre humain. Le rcit dchirant du combat dun sorcier contre la lycanthropie a
  t publi sous le titre Museau velu, cur humain par un auteur anonyme (ditions Dumalley fils, 1975).
LUTIN
[image: ]
Classification MdlM : XXX
Le lutin se trouve principalement dans le comt de Cornouailles, en Angleterre. Dune couleur bleu lectrique, dune taille qui peut atteindre vingt centimtres
  et dun caractre particulirement malicieux, le lutin prend le plus grand plaisir  se livrer  des farces de toutes sortes. Bien quil soit dpourvu
  dailes, il a la facult de voler et samuse parfois  saisir par les oreilles des humains sans mfiance quil dpose au sommet des grands arbres ou
  des immeubles. Les lutins mettent des jacassements aigus que seuls leurs congnres peuvent comprendre. Ils sont vivipares.
[image: ]ACKLED MALACLAW (MALAGRIF
  TACHET)
Classification MdlM : XXX
Le Malaclaw est une crature terrestre quon trouve principalement sur les ctes rocheuses dEurope. En dpit de sa ressemblance superficielle avec un homard, on
  ne doit en aucun cas le manger car sa chair, impropre  la consommation humaine, entrane une forte fivre et un urticaire verdtre du plus mauvais effet.
Dune taille qui peut atteindre trente centimtres, le Malaclaw est dune couleur gris clair tachete de points vert fonc. Il se nourrit de petits
  crustacs et essaye volontiers de sattaquer  des proies plus grandes. La morsure du Malaclaw entrane un effet secondaire surprenant chez celui qui en est victime en le
  rendant malchanceux pendant une priode qui peut durer jusqu une semaine. Lorsquon est mordu par un Malaclaw, il est conseill de renoncer  tout pari,
  tout jeu de hasard, toute entreprise  lissue incertaine, qui seraient invitablement condamns  lchec.
MANTICORE
Classification MdlM : XXXXX
La Manticore est un animal extrmement dangereux, originaire de Grce, avec une tte humaine, un corps de lion et une queue de scorpion. Aussi rare et redoutable que la
  chimre, la Manticore a la rputation de chantonner doucement en dvorant ses proies. La peau de la Manticore a le pouvoir de repousser presque tous les sortilges
  connus et sa piqre provoque une mort instantane.
MOKE
Classification MdlM : XXX
Le Moke est un lzard vert argent qui peut atteindre une longueur de vingt-cinq centimtres et quon trouve en Grande-Bretagne et en Irlande. Il a la facult
  de rtrcir  volont et na donc jamais t remarqu par les Moldus.
La peau recouverte dcailles du Moke est trs recherche parmi les sorciers qui en font des bourses et des sacs  main ; elle a en effet le pouvoir de se
  contracter  lapproche dun inconnu, tout comme le faisait lanimal de son vivant. Les voleurs ont ainsi beaucoup de mal  reprer les bourses en peau de
  Moke.
MOONCALF (VEAUDELUNE)
Classification MdlM : XX
Le Mooncalf est une crature dune trs grande timidit qui nmerge de son terrier qu la pleine lune. Son corps lisse est gris clair, il a
  de gros yeux protubrants au sommet de la tte et quatre pattes grles avec dnormes pieds plats. Debout sur leurs pattes de derrire, les Mooncalfs se
  livrent au clair de lune  des danses compliques dans des lieux isols. On pense quil sagit l dun prlude  laccouplement.
  Ces danses laissent parfois dans les champs de bl des motifs gomtriques complexes qui plongent les Moldus dans une grande perplexit.
Voir danser la crature au clair de lune est un spectacle fascinant et souvent profitable car, lorsquon recueille ses crottes argentes avant le lever du soleil et
  quon les rpand sur des herbes magiques et des massifs de fleurs, ces plantes pousseront  une vitesse extraordinaire en devenant exceptionnellement robustes. Les Mooncalfs
  sont prsents dans le monde entier.
MURTLAP (MURLAP)
Classification MdlM : XXX
Le Murtlap est une crature semblable  un rat quon trouve dans les rgions ctires de Grande-Bretagne. Il porte sur le dos une excroissance qui
  ressemble  une anmone de mer. Consommes aprs avoir t conserves dans de la saumure, ces excroissances permettent de rsister aux sorts
  et malfices, bien quune ingestion excessive puisse provoquer lapparition dans les oreilles de poils violets peu seyants. Les Murtlaps se nourrissent de crustacs et du
  pied de quiconque est assez idiot pour leur marcher dessus.
[image: ]IFFLEUR
Classification MdlM : XXX
Le Niffleur est un animal quon trouve en Grande-Bretagne. La fourrure noire et bouffante, le museau allong, cette crature fouisseuse a une prdilection pour tout ce
  qui brille. Les Niffleurs sont souvent utiliss par les gobelins pour creuser la terre  la recherche de trsors. Bien quil soit doux et mme affectueux par
  nature, il peut se rvler destructeur pour lenvironnement immdiat et ne devrait jamais tre gard  lintrieur dune maison.
  Les Niffleurs vivent dans des terriers creuss  cinq ou six mtres de profondeur et ont des portes de six  huit petits.
NOGTAIL (LICHEUR)
Classification MdlM : XXX
Les Nogtails sont des dmons quon trouve dans les zones rurales dEurope, de Russie et dAmrique. Ils ressemblent  de petits cochons chtifs avec
  de longues pattes, une queue courte et paisse et de petits yeux noirs. Le Nogtail se glisse dans les porcheries pour y tter les truies qui allaitent leurs petits. Si on ny
  prend garde, il peut rester longtemps et grandir de plus en plus, reprsentant alors un vritable flau pour la ferme dans laquelle il a russi 
  sintroduire.
Le Nogtail est exceptionnellement rapide et trs difficile  capturer mais, sil est poursuivi et chass au-del des limites de la ferme par un chien au pelage
  dun blanc immacul, il ny reviendra jamais. Le Dpartement de contrle et de rgulation des cratures magiques (Service des nuisibles) dispose
  dune douzaine de chiens de chasse albinos affects  cette tche.
NUNDU
Classification MdlM : XXXXX
Cet animal dAfrique orientale peut tre considr comme le plus dangereux du monde. Il sagit dun lopard gant parfaitement silencieux en
  dpit de sa taille et dont le souffle provoque des maladies dvastatrices qui peuvent ravager des villages entiers. Il faut les efforts conjugus dune bonne centaine de
  sorciers pour arriver  le neutraliser.
[image: ]CCAMY
Classification MdlM : XXXX
LOccamy vit en Extrme-Orient et en Inde. Marchant sur deux pattes, dot de plumes, dailes et dun corps serpentin, lOccamy peut atteindre une longueur de
  quatre mtres cinquante. Il se nourrit principalement de rats et doiseaux bien quon lait dj vu capturer des singes. LOccamy se montre agressif
  envers toute crature qui sapproche de lui, notamment lorsquil protge ses ufs dont les coquilles sont constitues de largent le plus dlicat
  et le plus pur.
[image: ]HNIX
Classification MdlM : XXXX14
Le phnix est un magnifique oiseau rouge vif, de la taille dun cygne, avec une longue queue dore, un bec et des serres galement dors. Il niche sur les
  sommets montagneux et habite lgypte, lInde et la Chine. Le phnix vit jusqu un ge trs avanc mais possde la facult
  de rgnration : en effet, lorsque son corps commence  dcliner, il senflamme soudain et renat aussitt de ses cendres sous forme de
  poussin. Le phnix est une crature paisible qui se nourrit exclusivement dherbes et semble navoir jamais tu quiconque. Tout comme le Diricawl (voir plus haut),
  il peut disparatre et rapparatre  volont. Le chant du phnix est magique : il a le pouvoir de renforcer le courage de ceux qui ont le cur pur et
  de provoquer la terreur chez ceux qui ont le cur mauvais. Les larmes de phnix possdent de puissantes proprits curatives.
14. Le phnix est class XXXX non pas en raison dune quelconque agressivit mais parce
  quil est extrmement difficile  domestiquer.
PLIMPY (BOULLU)
Classification MdlM : XXX
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Le Plimpy est un poisson sphrique et tachet, dot de deux longues pattes et de pieds palms. Il vit dans les lacs profonds dont il sillonne
        le fond en qute de nourriture, principalement des mollusques. Le Plimpy nest pas particulirement dangereux, bien quil aime mordiller les pieds et les maillots de
        bain des nageurs. En revanche, les tres de leau le considrent comme un animal nuisible et sen dbarrassent en faisant un nud avec ses pattes
        caoutchouteuses. Le Plimpy se met alors  driver, incapable de se diriger, et doit attendre davoir russi  dnouer ses pattes pour revenir
        o bon lui semble, ce qui peut prendre des heures.
POGREBIN (POVREBINE)
Classification MdlM : XXX
Le Pogrebin est un dmon russe, de trente centimtres de hauteur, avec un corps velu et une grosse tte grise dpourvue de poils. Lorsquil est accroupi, le
  Pogrebin ressemble  un petit caillou rond et brillant. Les Pogrebins sont attirs par les hommes et aiment  les suivre, restant dans leur ombre et saccroupissant
  aussitt que lombre change de position. Si on laisse un Pogrebin suivre un homme plusieurs heures durant, un sentiment de futilit envahira cette personne qui finira par sombrer
  dans un tat de lthargie et de dsespoir. Lorsque la victime du Pogrebin interrompt sa marche et tombe  genoux en se lamentant sur linutilit de toutes
  choses, la crature lui saute dessus et tente de la dvorer. Il est cependant trs facile de repousser le Pogrebin  laide de malfices trs simples
  ou dun sortilge de Stupfixion. Un bon coup de pied se rvle galement trs efficace.
PORLOCK
Classification MdlM : XX
Le Porlock est un gardien de chevaux quon trouve dans le comt du Dorset, en Angleterre, et en Irlande du Sud. Couvert dune fourrure broussailleuse, il a une masse de crins
  impressionnante sur la tte et un trs gros nez. Le Porlock marche sur deux pattes dotes de sabots. Ses bras sont courts et se terminent par quatre doigts boudins. Les
  Porlocks adultes mesurent jusqu soixante centimtres et se nourrissent dherbe.
Le Porlock est un animal timide dont la raison de vivre est de garder les chevaux. On le trouve parfois pelotonn dans la paille des curies ou tapi au milieu de la troupe
  quil protge. Le Porlock se mfie de lhomme et ne manque jamais de se cacher ds quil en voit un approcher.
[image: ]
Classification MdlM : XX
Le Puffskein se trouve dans le monde entier. De forme sphrique, couvert dune fourrure crme, cest une crature docile qui ne voit aucun inconvnient
   se faire cliner ou mme jeter un peu partout comme un ballon. Facile  soigner, il met un bourdonnement grave lorsquil est content. De temps 
  autre, une langue rose, trs fine et dune exceptionnelle longueur, sort des profondeurs de son corps et serpente dans toute la maison,  la recherche de nourriture. Le
  Puffskein est un charognard qui peut manger nimporte quoi, restes de repas ou araignes, mais il aime particulirement glisser sa langue dans les narines des lzards
  endormis pour se dlecter de leur morve. Cette tendance en a fait pendant des gnrations un animal grandement apprci des enfants sorciers et il reste encore
  aujourdhui un compagnon trs rpandu dans les foyers magiques.
[image: ]UINTAPED(galement connu sous le nom de  McBoon velu
  , en anglais  Hairy McBoon )
Classification MdlM : XXXXX
[image: ]

Le Quintaped est une crature carnivore extrmement dangereuse qui manifeste un got prononc pour la chair humaine. Son corps bas est couvert dune
  paisse toison de poils roux, tout comme ses cinq pattes qui se terminent chacune par un pied bot. Le Quintaped se trouve exclusivement sur lle de Drear-la-Lugubre,
  situe au large de la pointe nord de lcosse. Cest en raison de cette prsence que lle de Drear a t rendue incartable.
Selon la lgende, Drear tait jadis peuple par deux familles de sorciers, les McClivert et les McBoon. Un duel divrognes entre Dugald, chef du
        clan McClivert, et Quintius, chef du clan McBoon, se termina, dit-on, par la mort de Dugald. En reprsailles, si lon en croit la tradition, une bande de McClivert cerna une nuit
        la maison des McBoon et mtamorphosa chaque membre de la famille en une monstrueuse crature  cinq pattes. Les McClivert se rendirent compte trop tard que les McBoon
        mtamorphoss taient infiniment plus dangereux sous cette forme (les McBoon taient connus pour leur totale incomptence en matire de magie). De
        surcrot, les McBoon rsistaient  toute tentative de leur faire retrouver forme humaine. Les monstres  cinq pattes turent jusquau dernier des
        McClivert, si bien quil ne resta plus aucun humain sur lle. Ce fut seulement  ce moment-l que les McBoon comprirent que, en labsence de quiconque
        capable de brandir une baguette magique, ils seraient contraints de demeurer  tout jamais tels quils taient.
Nul ne saurait dire si cette histoire contient une part de vrit. En tout cas, il nexiste aucun McClivert ni aucun McBoon qui ait survcu suffisamment longtemps pour
  nous raconter ce quil est advenu de leurs anctres. Les Quintapeds ne sont pas dous de parole et ont toujours djou toutes les tentatives du Dpartement
  de contrle et de rgulation des cratures magiques pour en capturer un spcimen et essayer de lui faire subir une mtamorphose  lenvers ; nous
  devons donc en conclure que si vraiment, comme leur surnom le laisse entendre, il sagit de McBoon velus, ils sont trs heureux de vivre leur vie danimaux.
[image: ]ED CAP (CHAPOROUGE)
Classification MdlM : XXX
Ces cratures semblables  des nains vivent dans des trous sur danciens champs de bataille et dans divers endroits o le sang humain a t vers.
  Bien quil soit facile de le repousser par des sortilges ou des malfices, cest un animal dangereux pour les Moldus solitaires quil essaye de tuer  grands
  coups de gourdin par les nuits sans lune. Les Red Cap se trouvent principalement en Europe du Nord.
REEM
Classification MdlM : XXXX
Le Reem est une espce extrmement rare de buf gant  la peau dor qui vit  la fois dans les contres sauvages
  dAmrique du Nord et dExtrme-Orient. Le sang de Reem a le pouvoir de donner une immense force  celui qui en boit, mais il est si difficile de sen
  procurer quon nen trouve pratiquement pas sur le march officiel.
RMORA
Classification MdlM : XX
Le Rmora est un poisson argent quon trouve dans locan Indien. Dot dun grand pouvoir magique, il a la facult de maintenir les bateaux
   lancre et cest un grand protecteur des marins. La Confdration internationale des sorciers attache une grande valeur au Rmora et a promulgu de
  nombreuses lois destines  le protger des sorciers braconneurs.
RUNESPOOR
Classification MdlM : XXXX
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Le Runespoor est originaire du Burkina Faso. Il sagit dun serpent  trois ttes dont la longueur atteint gnralement un mtre quatre-vingts
   deux mtres dix. Dune couleur orange tirant sur le violet, ray de bandes noires, le Runespoor est trs facile  reprer et le ministre de
  la Magie du Burkina Faso a dcid de rendre incartables certaines forts du pays afin de les rserver exclusivement  cette crature.
Bien quil ne soit pas particulirement mchant, le Runespoor a t  une certaine poque lanimal de compagnie
        prfr des mages noirs en raison de son apparence intimidante. Cest aux crits des Fourchelangs qui ont convers avec ces serpents que nous devons
        notre connaissance de leurs murs tranges.  travers ces tmoignages, il apparat que chacune des ttes du Runespoor possde une fonction
        particulire. La tte de gauche (lorsquon se trouve face  lanimal) est celle qui organise. Cest elle qui dcide de lendroit o
        le Runespoor va aller et de ce quil va y faire. La tte du milieu est celle du rve (les Runespoors peuvent rester immobiles des jours entiers, perdus dans de magnifiques
        visions, fruits de leur imagination). Enfin, la tte de droite est celle de la critique, qui juge les efforts des deux autres ttes en mettant un sifflement continuel. La
        tte de droite possde des crochets terriblement venimeux. Le Runespoor atteint rarement un ge avanc car ses trois ttes ont tendance  se combattre
        les unes les autres. Il est courant de voir un Runespoor sans tte de droite, les deux autres stant allies pour la sectionner  coups de dents.
Le Runespoor pond des ufs par la gueule, une particularit unique chez les animaux magiques. Ces ufs sont extrmement utiles  la prparation de
  certaines potions qui stimulent lagilit mentale. Pendant des sicles, le commerce des ufs de Runespoor et de la crature elle-mme a donn lieu
   un march noir florissant.
[image: ]ALAMANDRE
Classification MdlM : XXX
La salamandre est un lzard qui vit dans les flammes dont il se nourrit. Dun blanc clatant, il parat bleu ou rouge vif selon lintensit du feu dans
  lequel il se trouve.
Les salamandres peuvent survivre six heures hors des flammes si on les nourrit rgulirement de poivre. Elles vivent aussi longtemps que dure le feu do elles ont
  jailli. Le sang de salamandre a de puissantes proprits curatives et reconstituantes.
SERPENT DE MER
Classification MdlM : XXX
Les serpents de mer sont prsents dans lAtlantique, le Pacifique et la Mditerrane. Bien que leur apparence soit impressionnante, ils nont pas la
  rputation de tuer les humains en dpit des racontars hystriques de Moldus sur leur comportement suppos froce. Dune longueur qui peut atteindre trente
  mtres, le serpent de mer a une tte de cheval et un long corps de reptile quon voit onduler  la surface de la mer comme une range de bosses.
SHRAKE (SHARAK)
Classification MdlM : XXX
Il sagit dun poisson entirement couvert dpines, quon trouve dans locan Atlantique. On pense que le premier banc de Shrakes a
  t cr pour se venger de pcheurs moldus qui avaient insult un quipage de marins sorciers au dbut des annes 1800. 
  compter de ce jour, tous les Moldus pchant dans ces parages ramnent des filets vides et dchirs par les Shrakes qui nagent au fond des eaux.
SPHINX
Classification MdlM : XXXX
Le sphinx gyptien a une tte humaine sur un corps de lion. Pendant plus de mille ans, les sorcires et les sorciers sen sont servis pour garder des objets de valeur
  et des refuges secrets. Dune trs haute intelligence, le sphinx se dlecte dnigmes et de devinettes. Il nest dangereux que lorsque ce quil garde
  est menac.
STRANGULOT
Classification MdlM : XX
Le Strangulot est un dmon des eaux dune couleur vert ple, dot de cornes, quon trouve dans les lacs de Grande-Bretagne et dIrlande. Il se nourrit de
  petits poissons et se montre galement agressif envers les sorciers et les Moldus, bien que les tres de leau aient russi  le domestiquer. Le Strangulot a des
  doigts trs longs, capables dune puissante treinte mais faciles  briser.
STREELER (MUSARD)
Classification MdlM : XXX
Le Streeler est un escargot gant qui change de couleur toutes les heures et laisse derrire lui une trane si venimeuse quelle ratatine et brle toute
  la vgtation sur laquelle il passe. Le Streeler est natif de divers pays africains mais il a t lev avec succs par des sorciers dEurope,
  dAsie et dAmrique. Ceux qui apprcient ses couleurs de kalidoscope en font un animal de compagnie et son venin est par ailleurs lune des rares substances
  capables de venir  bout du Horklump.
[image: ]BO
Classification MdlM : XXXX
Le Tbo est un phacochre couleur de cendre qui vit au Congo et au Zare. Il sagit dun animal trs dangereux qui a le pouvoir dinvisibilit,
  ce qui le rend difficile  fuir ou  capturer. La peau de Tbo est trs apprcie par les sorciers qui lutilisent pour fabriquer des boucliers et
  des vtements.
TROLL
Classification MdlM : XXXX
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Le troll est une crature effrayante qui peut atteindre une taille de trois mtres cinquante et peser plus dune tonne. Clbre  la fois pour sa force
  prodigieuse et sa stupidit, le troll est souvent violent et imprvisible. Originaires de Scandinavie, les trolls sont aujourdhui prsents en Grande-Bretagne, en Irlande
  et dans dautres rgions dEurope.
Les trolls communiquent gnralement par des grognements qui semblent constituer un langage rudimentaire, mais certains dentre eux sont capables de comprendre et mme
  de prononcer quelques mots simples. Les membres les plus intelligents de lespce sont parfois dresss et employs comme gardiens.
Il existe trois types de troll : troll de montagne, de fort et de rivire. Le troll de montagne est le plus grand et le plus mchant. Il a une peau gris clair et une
  tte chauve. Le troll des forts est vert clair et certains spcimens sont pourvus de cheveux bruns ou verts, fins et hirsutes. Le troll de rivire a de petites cornes, la
  peau violace et peut tre velu. Il se tapit souvent sous les ponts. Les trolls mangent de la chair crue et ne se montrent gure difficiles sur le choix de leurs proies qui vont
  des animaux sauvages  lhomme.
[image: ]ERACRASSE
Classification MdlM : X
Le Veracrasse vit dans les fosss humides. Cest un ver pais, de couleur marron, qui bouge trs peu et dont la longueur peut atteindre vingt-cinq centimtres.
  Ses extrmits sont impossibles  distinguer lune de lautre, toutes deux produisant une scrtion peu ragotante qui lui a valu son nom et
  quon utilise parfois pour lier les potions. Laliment prfr du Veracrasse est la laitue mais il mange presque tout ce qui est vgtal.
VIVET DOR
Classification MdlM : XXXX15
Le vivet dor est un oiseau dune espce extrmement rare et donc protge. De forme sphrique, avec un trs long bec fin et luisant, des
  yeux rouges semblables  des pierres prcieuses, le vivet dor vole  une vitesse considrable et a la facult de changer de direction avec une
  habilet et une rapidit dconcertantes, grce aux articulations de ses ailes qui peuvent tourner dans tous les sens.
Les plumes et les yeux du vivet dor sont si recherchs quil a jadis t menac dextinction  force dtre chass par
  les sorciers. Le danger a t peru  temps et lespce a aussitt bnfici dune protection, la mesure la plus notable
  ayant t le remplacement du vivet par le Vif dor dans le jeu de Quidditch16. Des sanctuaires rservs aux vivets
  dors existent dans le monde entier.
15. Le vivet dor est class dans la catgorie XXXX non parce quil reprsente un
  danger, mais en raison des sanctions trs lourdes qui punissent sa capture ou les blessures qui lui sont infliges.
16.  ceux qui sintressent au rle jou par le vivet dor dans
  lvolution du Quidditch, nous conseillons vivement la lecture de louvrage intitul Le Quidditch  travers les ges, par Kennilworthy Whisp
  (ditions Dumalley fils, 1952).
[image: ]TI(galement connu sous le nom d  abominable
  homme des neiges  et de  Bigfoot  dans les pays de langue anglaise).
Classification MdlM : XXXX
Natif du Tibet, on pense que le yti est apparent au troll bien que personne ne sen soit jamais approch dassez prs pour tablir les
  constatations ncessaires  cette conclusion. Dune taille qui peut atteindre quatre mtres cinquante, il est couvert de la tte aux pieds dune fourrure
  dun blanc parfaitement immacul. Le yti dvore tout ce quil trouve sur son passage, mais il craint le feu et les sorciers les plus habiles parviennent 
  le repousser.
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     Rpertoire des cratures tudies dans cet ouvrage
    Acromantule (Acromantula)
       Augurey, ou phnix irlandais (Irish phoenix)
    Bandimon (Bundimun)
        Basilic, ou roi des serpents
    Billywig
        Botruc (Bowtruckle)
    Boullu (Plimpy)
      Boursouf (Puffskein)
    Centaure
          Chaporouge (Red Cap)
Chartier (Jarvey)
Cheval ail
Chimre
Ciseburine (Chizpurfle)
Clabbert
Crabe de Feu
Croup (Crup)
Demiguise
Diablotin
Dirico (Diricawl)
Doxy, ou fe mordeuse (biting fairy)
Dragon
Boutefeu chinois, ou Dragonlion
Cornelongue roumain (Romanian Longhorn)
Dent-de-vipre du Prou (Peruvian Vipertooth)
Magyar  pointes
Noir des Hbrides
Norvgien  crte
Opalil des antipodes (Antipodean Opaleye)
Pansedefer ukrainien (Ukrainian Ironbelly)
Sudois  museau court
Vert gallois commun


Erkling
ruptif (Erumpent)
tres de leau (sirnes, selkies ou merrows)
Fangieux (Dugbog)
Farfadet
Fe
Flreur (Kneazle)
Focifre (Fwooper)
Gnome
Goule
Grapcorne (Graphorn)
Griffon
Grinchebourdon (Grumbumble)
Hippocampe
Hippogriffe
Horglup (Horklump)
Jobarbille (Jobberknoll)
Kappa
Kelpy
Licheur (Nogtail)
Licorne
Loup-garou
Lutin
Malagrif tachet (Mackled Malaclaw)
Manticore
Moke
Moremplis (Lethifold)
Murlap (Murtlap)
Musard (Streeler)
Niffleur
Noueux (Knarl)
Nundu
Occamy
Phnix
Povrebine (Pogrebin)
Porlock
Quintaped, ou McBoon velu (Hairy McBoon)
Reem
Rmora
Runespoor
Salamandre
Serpencendre (Ashwinder)
Serpent de mer
Sharak (Shrake)
Sphinx
Strangulot
Tbo
Troll
Veaudelune (Mooncalf)
Veracrasse
Verlieu (Lobalug)
Vivet dor
Yti, ou abominable homme des neiges (Bigfoot)
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  Comme lexplique le professeur Dumbledore dans son introduction, toutes les sommes gnres par la vente de ce merveilleux
  petit livre seront verses  Comic Relief U. K., une uvre caritative britannique spcialement cre pour venir en aide aux personnes les plus
  dfavorises ou traversant de terribles preuves au Royaume-Uni et dans certains des pays les plus pauvres du monde.

  


  Depuis 2001, les livres que J.K. Rowling a si gentiment accept dcrire pour Comic Relief U. K., comme le Quidditch  travers les
  ges et Les Animaux fantastiques, ont permis de rcolter 22 millions deuros. Cette somme dargent magique a dj commenc  changer la vie de
  beaucoup de gens  travers le monde.


  Cet argent permet notamment doffrir une scolarit  des enfants vivant dans une extrme misre dans certains des pays les
  plus pauvres de la plante. Aujourdhui encore, 61 millions denfants  travers le monde nont pas accs  une ducation primaire. Pourtant,
  pour beaucoup dentre eux, lcole constitue leur seul moyen dchapper  la misre qui les entoure. Grce  cet argent, Comic Relief U. K. a
  russi  aider plus de 160, 000 enfants en  peine un an  suivre une scolarit normale pour poser les premires pierres dun avenir bien
  meilleur.


  En achetant ce petit livre, vous nous aiderez  quiper des enfants du monde entier en manuels, fournitures et uniformes scolaires et 
  prendre en charge leurs frais de scolarit.


  Merci de votre soutien. Pour en savoir plus sur Comic Relief U. K., rendez-vous sur comicrelief.com, suivez-nous sur Twitter (@comicrelief ) ou aimez-nous sur
  Facebook !
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     Decouvrez les aventures de Harry Potter:
    
       Harry Potter  lcole des Sorciers
    
        Harry Potter et la Chambre des Secrets
    Harry Potter et le Prisonnier dAzkaban
        Harry Potter et la Coupe de Feu
    Harry Potter et lOrdre du Phnix
      Harry Potter et le Prince de Sang-Ml
    Harry Potter et les Reliques de la Mort
          Autres titres disponibles:

Le Quidditch  travers les ges
Les Contes de Beedle le Barde



  Si vous voulez acheter tout autre livre lctronique de la srie Harry Potter, visitez notre boutique Pottermore.


  
    shop.pottermore.com

  


  
    [image: ]


    by J.K. Rowling
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Lhippogriffe est natif d’Europe mais s'est
répandu dans le monde entier. Il a la téte
d'un aigle géant et le corps d’'un cheval. Il est
possible de le dresser mais seuls des experts

~.
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< peuvent s'y risquer. Lorsquon sapproche
g- d’un hippogriffe, il est indispensable de le
=
s

regarder dans les yeux. Il convient alors de
s'incliner pour montrer ses bonnes inten-
tions. Si I'hippogriffe rend le salut, on peut
se permettre de 'approcher de plus prés.
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